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N O R M A B R A NŻOWA BN-B9 
AUTOMATYCZNE Przetwarzanie info rmacj i i komputery 3101-06 
PRZETWARZAN I E Techniki rozszerzania 

IN FOR MACJ I Zamiast 

kodów 7- I B-bitowego BN-76/ 3101-06 

Grupa katalogowa 1960 

BN-89/3101-06 (eqv CT C3B 360-86) 

P RZEDMOW A 

Pr~L'dllliotclll Ilini Ljs~L'.i normy S;I tcchniki rozsze rzan ia kodó w 7- i l'i-hitllwcgo ~ ?astosowaniL'm lilaków nrls/cr/ani;l kodu wg PN-~9/ 

T-4~ I()X . N"rnl ;1 obeim u iL' t;lkiL' s truktur<; kodów pocllcgającycll n)/s/LH;lIli ll , rL'l;lcie mi,dzy kodami 7-a X-bitowym oral kl ; l wi'ibcję tcc lrll Jk 

1\)/ .... / lT7a nia \;I"T:l7 fe ~t nl~tllr~, po~/c7C'góll1 ych klas. 

N(ll"nw Illi.t i' a~t o~IH\ ~l J1il' p()dc/a~ wymian y in formacji i jej rrl l' I\\;lr/alli~1 \\' ko mput erach. ur7;,J d/CJll tlC h \\ l'.i~cip \\\ )- \\' y.i~ci()w~ch. UI"/;l<!/l' 

I1lach pr7)~()IO\\;lni;1. /Jaln l'g. ll prl' l'tw,Jrzania i transmisji dall ycl1. ~yS t l' 11l ;ICh IlTlllinali. Clprogramowalliu i środk a c h :-.y~tL· IllÓW pI7c l\\'a I7i:lni;t 

Jlllll rtn:I(,:ji. 

Norma stanowi pn l,k<! IVlTsi, n n rm , CT C3B ~60-8(,. 

Z;llIważon c \\ tl'kścil' /.ródlowym bl,d) ,korygowano w oparciu n ISO 2022 ( 1986) . 

\,\o' l'elu d,,):-.I(h<''IW;l ll i~1 Ilpr11ly do warun"ó \'.: krajowyc h wpro\\lId/olln 11~I;.,tt;p ll .i " Cl~ Odsl<; pstwa od o ry~ ill ,-dll : 

a) l'I<;Sć IVst\' pn;1 ho tytu lu , IV któ re j o mówiono pr7edmiot i ~akrl" st<",)w;lllia no rmy. umies7c7o nO IV picrw,~ych Itl:iniach niniL'i'/cj 

P'/ L' d n1<llVy. 

b l od,y/aoc do n orm eT C3B la miL'niono na odsy/ac/L' d o "dpo\\ iL'dnich Polskich Norm. 

ci POJllII'lL' row;ln tr z; r1;I cz niki w)' kolejności ich wystqpiL'nia nil' lIyndr,bniaj;I c t/w. za/'jClników inlol'lnacyjnyc h. 

d) "'''yjski c symbole z n;, k,)", runkcyjnych (w tym z naków ro~s 7LT~"ni;1 kodu . Inaku spacii i kasowania) 7as t;Ipinno symbolam i ISO w j,7Y

kil ;II1!,ll' Iskim: orv:,:ina lnc 'Y łTl bole "I zamieszczone IV PN-l:{9/T-4 ~ l(lX. \I' kt ó rlj podano svmbol ikę ISO i RWPG. 

ci illls tra c il' rysunkowe (rys . I 7 7 ) p r/vj ęlO w:,: angie lskiLj \\l'lsii nlll'lll\ ( ISO 2022 (19X6)), 

r l h \\l:,: I, du na lI ~y, k;,nil' oY I L' lności t;,blic pominięto IV ni ch pL'inc na/llV lilaków runk cy,i nvc lr \\'s7<;d7iL' tam , gd ~ i c l'ne II' V'1ępuj:,: na~lV) 

IL' II 1';11 I \) krL'śle n iallli S'1 ~awart e IV PN-89/TA2J08 . 

~ l \I la lqC/nikll 3 p. 24 I;IIn i"s l utb v/acza wpro wad zono pdnl' (' k rl',knie runkcji >ter ująclj. 

PrJt.:dnH.)\\; \ nr:11 Illliąlll:ll' jl' dl)dillk o \\,t" :-.tanowi'l krajO WI.: lI'1updIlH.'Ilil' t H ' r l11~ . 

NORMA M IĘDZYNARODOWA CT C3B 360-86 

l. POSTANOWIENI A O GÓLNE 

1.1. Założenia podstawowe. St ruk t u ra, na zwy, ok reś
il'nia znaków i pozycji tablicy kodu 7-bitowego, prze
I naczonego do ro7szerzania , powinn y być zgodne z 
PN-88/ T-42 109/ 01 II, PN-84/ T-42109/02 I PN-86/ 
"1'-42109/03 . Analogiczna zasada obowiązui e w s t o~ un

ku d o kodu X-bitowego, który powin ien być zgodny 
7 PN-79/T-42 I 12/ 01 "1. 

K lasylikacja , nazwy, symboll' i określe nia znaków 
a lJ'an lllllnycznych - wg PN-89/T-42 10831. 

1.2, Cel rozszerza nia kodu . Podane w normach wy
mien ionych w 1.1 kody umożliw iają reprezentacjt;: zb io-

II W urvt: inale : CT C3B 356-R6. 

, I W or~~in alc : er C313 35~-76, 
\I Odpo;\:iedniki c l11 PN-89/T-42108 jest norma eT C313 359-X6 . 

rów zawieraiących odpowiedn io do 128 znaków (k()d 
7-bitowy) i do 256 znaków (k ()d X-bitowy), Z godn ie 
'I tymi normami można re prl"lentować także Inl1l' znći kl 

g r(tJ'i czne l ącząc dwa lub większ'1 lieLbę znaków fe I'na 
kami funkcyjnym i COFN I ĘC I E (BS) lu b POWRÓT 
KARETKI (CR), Jeśli u tworzonl' zgodnie z tymi nor
mami zbiory znaków nil' zawinaj<.! wystarezającej liL'lb ~ 

runkcji s terującyc h lub znaków grariczn yc h. to wyma 
gania te mogą być spełnione d7ięk i zastosowa niu tec h
nik rozs7erza nia, określonych w niniej szej normil', 

Podane w ni niejszej normie zasady mogą być wyk o
rzystane także do tworzenia dodatkowych środków roz
sze rzenia kodu, np, przy rormułowan iu niektórych spa
rallletryzowanych funkcji stcruj'lcych. Srodki te jedna k 
ni e są przedmio tem tej normy. 

] .3. Rozsze rza ne struktury kodó w. p rzyjmuj;.) c 1'<1 

p unkt wyjścia podstawowe tab lice kodowe wg PN-80! 

Zgloszona przez Instytut Maszyn Matematycznych 
Ustanowiona przez Dyrektora Instytutu Maszyn Matematycznych dnia 30 listopada 1989 r. 

jako norma obowiązująca od dnia 1 lipca 1990 r. 
(Dz. Norm . i Miar nr 2/ 1990. poz. 3) 

WYDAWNICTWA NORMALIZACYJNE . .ALFA" 1990. Druk . Wyd . Norm W-wa Ark . wyd . 3.40 Nakl. 1300 + 27 Zam 233/90/20 
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T-42109/01 11 (dla kodu 7-bitowego) oraz wg PN-79/ 
T-Li2112/01 21 (dla kodu 8-bitowego) w niniejszej normie 
opisano różne środki rozszerzania zbiorów funkcj i ste
rujących i zbiorów znaków graficznych kodu o raz 
przedstawiono następujące struktury i metody tworlc 
l,;! i,ociów tOZSllfZOl1yC;1, :.>.wiązanych z kodami 7- i 8-
-bitowyn J' 

I) rozszerzanie kod u 7-bitowego, wykonywane w je
p: środowisku, 

2) strukt urę rodziny kodów 8-bitowych kompatybil 
ną 1./ć str"ktmą kt,du 7-bitowego , 

3) rozszerzanie kodu 8-bi towego wyl<onywa ne w jegc) 
środowisku , 

4) relacje m it;dzy kodami 7- i 8-bitowym . 
I.4 . Korzyści wynikające ze znormalizowania metod 

rozszeriania koou. Znorma liwwane metody m;rSZef7.a · 
n:a kod u powinny być SlOsowane w celu zap~wn ienIa 

ide ntycznego sposobu rozszerzania kodu we wszystk Ich 
przypad kach omówionych w 1.3, a także dla ułatwien i a 

Ich moźliw'ych modyfikacji. Korzyści są naslępuj~ce ' 

I ) zmnIejszenie prawdopodobieństwa sprzeczności 

Informacji między systemami współpracującymi. 

2) za{-ewnienie warunków dla rozszerzania kod u na 
eta pie proje k towania systemu, 

3) możltwość opracowania znormalizowanych metGd 
pr/ywnływal11a uzgodmf)nych zbiorów znaków, 

4) zapewnienie wymiany informacji między środOWI

skami kodów 7- i S-bitowego itp. 
. 5. Wymagany rodzaj przetwarzania danyC1. :·,.h,)<], 

roz~ze rzania kodu są przeznaczone do stosowania FZY 
szeregowym prze twa rzani u danych w kierunk u do przo
Ju. Wykorzystywanie tych metod w s to~unku dv da 
nych prze~warzanycrl w inny sposó b lUD d o danych 
sformatowanych w ce lu przetwarzania rekordów o stJ

rej długości może spowodować niepożądane rezultat) 
iub wymagać doda tkowego specjalnego p rzetwarl,al1l" 
w celu zapewnienia poprawnej interpretacj i. 

1.6. Wanmki spełnienia wymagali dotyczących met( d 
rozszerzania kodu. W niniejszej nennie podano 1.l,,:··J 

możliwych metod rozszerzania kodu . W stosunk u ao 
od 't,tmvcn urządzeń, środków . czy sy~ te r!"ów . ,( ;:ił~ 

dokunać wyboru spośró(i nic~ . W dok l' ment;1.;ii 'lI' .:i 

dzdl. środków i systc n:ów powinien być określ Hly p';d
zbiór wybranych metod rozszerzania kod u. Wykorzy
stany podzbiór tych metod będzie zgodny z ni, ie.i~; l~ 

"lOrro lą . je~li bt;'cą ~ ~clr:j Ol; 1;," nas tępując;, wYl':Jagar.i,,: 
J) me tody rozszerzania kodu, opisane w niniejsz.ej 

normie. powin ny być reali7.0wane przez oh ślonc w 
.. iej fUllkcje sterujące, k tórym przydzielono symbole 
i rcprez:tntacje kodowe, 

2) nie na leży wykorzystywać reprezentacji kodowych, 
zarezenvow3 !1ych dla przyszłej normalizacji i rejestrac.'i. 
których znaczenia nie zostały określone , 

3) nie należy stosować żadnych sekwencji ESC o zna
czeniach innych niż zarejestrowane, 

4) w przypadku gdy dWil systemy stosuj!łcc różni'! 

podzbiory wybranych metod rozszerzania kodu ma.ją 

II W oryginale: er C3B 356-86. 
" W oryginale: eT C'3B 158-86. 

komunikować się ze sobą, powi nn y :tosować dla celów 
tej korl uni kacji tylko te metod y rozszerzania kodu. 
które są 'dla nich wspólne . 

1.7. Terminy i definicje podano w załączniku 3. 
1.8. P\'zydzielanie kombinacji kodowych. Kombinacje 

k(;dowe przeznaczone do przypisania określonym zbio
ro m znaków lub określonym funkcjom s t e rującym dla 
pot rzeb ich przywoływa nia lub oznaczania powinny być 
wykorzysty vane zgodnie z procedurami rejestracj i. 111-
fcrlllacje na tell tema t podano w załąonlk u 4. 

2. FORMY ZAPISU 

' :\' 'l.n!lJ"rei no nn ie Lgodn ie z PN-88/T-42 109/0 l II 
i ~)i,,-rrr-4 ;11 2/0121 przyjęto oZ'la:zenia pozycji tablic 
kodcvycb. c 'nć·wi)ne v' zalączn : ku S. 

j l~OZSl~~F.=ANIE r~01lU 7-B!TOWEGC W JEGO 
SRODOWISi\l 

3.1. WjlTOwadzelli ... 

3.1.1. StrnUura }I,,'}du 7-bitowcgo. l'ah ill:l kud u t-bi

towego 7!:'.()d na z PN-S8/T-"t2109/0 11 
' . podana w za

!ączn :i< u 6, .! e~t podsta\vą d la l1,etou I O;r~I'C l'7allia kod u. 
'} ~korz:,·,;tyw;;njc h w stosunk u do zbiol'ó w w<l ków w 

k :)d , ie l -t I I W) 11 (.', re ;iou:ch \\' Pi\-:-<~~/T-42109/() l ; . 
P ... FAI 1'-4._IC' )/O.~ i p ,-J-t\V I 1 ~ lil/u3. 

3,) 2. 'ł >:, zelza.li~ przez zami:, nę. Jeśl i zbiory ina
ków za',"artc \'1 Ile "mach w rnif:n io llych .;,' 3.l.! nie ~pd
,"'.!'l \o'. ~.ll;1gań llai ego :Clstosn IV, nia. to wymap!lli" te 
mCl:.4 być ~pdr.ione przez wykoC':istallie kodu o po
dOL)ł;r j stL,i, tur2e , ale zawierają·~cgo niektóre maki 
1:lI1t'. 'dka zamiana ')( \.viror,,~ "'Vl' trak to\\ 'ana jako ('p~a
,;r)'ł,:ł li;? nowe.pr; kc Je 1ie bęc,:)...:, go przedmiotem :·ad
r. ,'.i I ,Hrm l~oc3n: ch w 3.1. 1. 

kol'. l O~lUllr)wienia ntl" le.1 szt:j D'_I r I1l " umożl iw iają 

LWIt;:k.s/.,n.e ,,~ sl' NU /1:;;'.0 \.\ J .d',.kl JoJa ll\. owe wlg lt;

c! "~-. • ~:; l. ,.J.~""\ za v,~ l)-ch \' .ih ł l;(l.dl Iwd" 7 ('ltO
v.ef,' kre~lo:~ych w 'lv:mach \\'" 3.1. ~ . Zesta II'V zn~!" 

kó\\ n06ą być z\ /i.;:ksZJne dzięki zastosowaniu: 
l) p()j edynC7.vr' , fl'nkcji sterujących . 

:t) !bior6w .,l;łf,d:.:jąc)c~ s ię z 32 fun kcj i sterują cych, 
J; zeior0w za .. iaa.i ącj'ch ~~ lna ki f,r:lficznc, 
4) zbior6'v zav·;~ra.i:,!cych 96 ZT!('l kó grafic70ych , 
5) .. biorów o wiecej niż 94 lub 96 znakach gra ficz

nych, reprezen towanych przez więcej niż l baj t, tzw. 
zbiorów wielobajtowych. 

Dodatkowe zbiory znaków wymienione w 3) -7- 5) nie 
powir;ny zawi<:rać znaków SPACJA (SP), KASOWA
NIE (DBL) : żadnych 71laków funkcyjnych. 

3 1..4 Elementy rozsltfzania kodc . W wielu zastoso
... ,aniau wymagane są kombinacje podanych w 3.1.3 
:środków IOzs~rzan;a kodu . Na rys. l przedstawiono 
elementy rozszerzania kodu wraz z odpowiadającymi 
im oznaczeniami: 
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I) CO ,- Ibió r lawllTaJ'lcy 32 znaki I'unkcyjne (ko
IUIllIl\ () i I t:lblic~ kocIu), 

] ) C I - Ibiór dodatkowy 1;lwieraj~jey 32 funkcje 
ql'l lI ląu', 

3) d(1datkp~\ c jeLlnpstk o\\'c funk cje steruj'!ce, 
,~) (i() - lb iór IIOŻl)ny I 94 znaków g raficznych 

(kllJnhlll:ll' jc' k"d l1l\\' pozycji 2/1 -:- 7/14): zbiór wicl o
ba)t(lwy 1Il 07 l' wyst~pować także jako GO, 

:1) (j l, G2, G3 - Ibiory dodatko we 7cmierajcl ce 94 
II1:lki ~' lalic/llc' (kombinacje kod0wc pozycji 21 1 -:
? 1-1) iJlh % Illa kc')\\ ~ raJiClnyeh (kombinacje kodowe 
Jhl/hjl ~/ () -;- 7/ 15): Lb im) wielobajto we mogą b)c 
\\~k(>r/\q~ \\',IIl C' t;lkil' jak o Gl. G2 , Ci3 , 

Z;Jit'C:1 ~ I ,' \\\ k pr/~~t ) wanie Lnormal i/o wanych zbio
n 'l\\ Illa!-(1W, Iwdanych w normach WI! 3,1 ,1 jako zbio
rl>\\ lldp(l\\ iL' d11 i(l CO i GO, 

co CI 

D Dodatkowe jednostkowe 
Funkcje sterujące 

J.15. Poziomy zgodności. 0 1,1 potr7L' b w~11lian ~' in
il'iIlI;lejl ' :1 lI ~t:danl' różnc po/io m)' Igodnośe i, któ re 
1l1(1~;j hyć pr/e~ 1 rZl'I! <I ne podczas slos()wa n ia środ ków 
rll/~/l'I/: lllia kod u, Wyodr~ bllia sit,: t rI) pozio my : 

I) wn,.ja ' kodu l t-'odll<J l. z.estawem podstawowym 
\\,' PN-XX/T -42 10910 I II, 

-) \\ :JrI:l llt koclu 7-b itowcgo zgodny l 7cstawem pod
~I ,I\\(l\\\111 \\ ~ PN-XXlT-42109/ (1 1). ~pcl niaj (łcy Ilast<;
I'III:!U' \\~ll1a~<lJ1l; I : 

:1) \\ kpl lllllnac h O i I wyst<;puj<) tylko maki fUllk
L\ 1 I li .. 

hl d/ll' ~i\,L' l ilaków sterowa nia transmisją oraz znak i 
NL I[ , SO, S I. CAN. SUS. ESC. SP, DEL pozo~tajq na 
t~c h ~alll)eh micjsulch w tab licy i nic zmieniają zna
L'/l'li . 

c) Inaki SPACJA (SP), KASOWAN IE (DEL) i je
den lu b dwa Ibiory o 94 znakach graficm yc h są umies7-
L'/lll1L' \\ kol u11lllal'h 2 -:- 7: ni e są wyko rlys tywCl ll e zbio
r~ (196 In: lkac il grarie7llych . zbiory wielobajlOwe i funk
Cjl' pl IL''' llni ~Cla, 7 wyj,! tkiCIll I'unkcji S I ora z SO, 

d) l ilak i gr,lricznL' wg zestawu podstawo wego zawar
I, ~ \) \\ PN -XX/T -42 10910 I I) ni e S<j przcmiesi'.cza ne na 
Illlll P\l/)cje (la 7asada nie do tyczy a lfabetów inllych 

" \\ "1"\;.' 111:1 1<-: CT C~ 1:l 356-X6, 

Ili ż laci ll ski. lawieraj,]eych t a kże maki alIabctlI laei li
,kieO!o). 

3) illnc kod y 7-bit o\\'e o ~ t ruktm/e \I g 3,1,1, 1ll0t-':jCl' 
/: l\l'i::r;lc 94 In;lki g:aliClIlL', 96 Ina k() \\ ~'r:iI i':71l\('h 
i (lub) Ib i L1 r~ wielobajIO\\l' \\ ko lulll llach 2 -:-7. W Lllu 
lape\\'lliCllia m()żli\\'() ~ei ]'(1{S7l'J'/;lnia kodu , pr; l'd ~ l a

\\ion~ c h \\' Iliniejs/ej norm it', na!.:ż) IW7(h t awić bL'! 
/miall lIlaClc nia funkcje i pmycjl' w t:lh licy koclu 111<1-

kó \\ ESC. SI o ra i SO. 
3.1.6. Znaki rozszerzania kodu wg P -88/ T-421 091 

O I II. W PL)\\'~ i ~ /cj no rm ie' \\'yst<; puj <) Ila st~ puj;jce m:1 k i 
pod,ta\\owl' t-'() 7b il)rU CO . pr7l' /n<lCZl)lle d(1 rU1SIl'r/:l
nia kodu: ESC SO. SI. OL E, określone ~'O! PN -~91 
T-42 10X~) , 

W nillicjs/cj nonnic Ilic o pisano laqosowania maku 
OLE i'.arezcn\O\l'<lll cgo dla za pewnicnia dodatkow~'c h 

Wie/obojtowlJ 
zbiór 60 

) 
/ 

L-_--'.L>""/ 

WieLobajtowe 
zbiorlj 61, G2 /ub G3 

@!-B9/3101- 06-11 

runkcji slL'r uj <leych, majqeych zastosowanie w transmis,ji 
da IlYcll. 

3.1.7. Pozostałe znaki rozsze rzania kodu . W PN-X91 
T -42 IOg2). o prócz m ,t ków podanych w 3,1.6. o kreśl ono 
i przcdstawiono do wykorzystallia w środowisku kodu 
7-bito\\Tgo następuj <łce doda tkowe sterujqce funkcje 
prlesun i ęć: I.S2. LS3 . SS2 i SS3. Sposoby ich kodowa
nia o pisano w załączniku I. 

Doda tkowe fun keje stcrujqce przemaCIone dl) ~ yk 0 -

rlysta nia w środowisku kodu 8-bitowego , a miano\\'ic 'l 
funkcje: LS ł R. LS2R oraz LS3 R wg PN-89/ T-42I OX21 

(wbac7 5,2,1) są używane w środowi sku kodu 7-hiJ\ )
wcgo tylko do konwersji danych I. l' śr()d o~i~ka 7-bi\ 
wego na 8-bitowe i na oclwrót (zobac7 7.2 i 7.4). RlIu l. 
ta ty dzia lania funkcji sterujących LS1R . 1.S2R I 1.:::'31< 
w kodzie 7-bitowym są analogiczne. jak re71litaty tl/ l.l
lania funkcji odpo wiednio SO. I.S2 i I.S 3. 

3.1.8. Znaki graficzne złożone , Dla 7biorllw 7I1akó~ 
7H wi c rającyc h clodatkowć znaki gra fie/n e n: preAlll(l
wane przez po łączenie dwóch lub wi<;ecj znak ów 12ra
I'i cznych na tej samej pozycji , np. litery 7C zn:lkami clia
krytycznymi. przewiduje się. że: 

~) Odpowiedni kiem PN-89/ T-4210 i," 1 lHll'111<t CT C)B .\:'il)_~(, 
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I) znaki gra ficzn e powodujące przemieszcze nie czyn
nej pozycji o jed ną pozycję z nakową do przod u (tzw. 
znaki s pacjujące) są używane w połą cze niu ze znakiem 
BS lub CR , 

2) znaki gra ficzn e nic powodujące takiego przemiesz
cze nia (tzw. zna ki ni e. pacjujące) są używa n e w połącze

niu ze spacj ującym i znakam i graficznym i. 
Zgodn ie z PN-88/ T-42109/0 11l zezwala się na wy

ko rzys tywan ie pierwszej z tych metod do rcprcze ntowa
nia lite r 7e zna kami diakrytycznymi (p ie rwszy lub dru
gi poziom zgod nośc i wg 3.1.5) . Druga metoda jest prze
znaczo na dla trzec iego poziomu zgodności (zobacz 
3. 1.5). Twó rcy zb io ró w gra ficznych przeznaczonych do 
7arejes t rowa nia (zobacz załą cznik 4) powi nni jednozna
cznie wskazać w każd ym zbiorze znaki niespacjujące. 

Nowa norma okreś lająca zbiór znaków powinna za
wi erać post a nowienie dotyczące ograniczeó w ich łącze
niu, jeś l i nic zo stało to ustalone podczas rejestracji tego 
zbi oru. 

3.2. Rozszerzanie zbioru znaków graficznych za pomo
cą funkcji przesunięć. W środowisku kod u 7-bi towego 
są wykorzyst ywane następujące funk cje przesunięć: SO, 
SI , LS2. LS3 . SS2 , SS3, określone w PN-89/T-421082l . 

3.2.1. Wykorzystywanie funkcji przesunięć blokują

cych. W środowisku kod u 7-bi towego fun kcje przes u
ni ęć blokujących SO , SI, LS2 oraz LS3 po winn y być 
używane wy ł ącznie do rozszerzan ia zb ioru znaków gra
ficznyc h. 
Każda z funk cji przesun ięć SO. LS2 lub LS3 przywo

luje d odatkowy zbiór 94- lub 96-znakowy. odpowi ed
nio: G I. G2. G3. Zbiór 94-znakowy jest przywoływa ny 
na pozycje 2/ 1 ...;- 7/ 14 , znak SPACJA (SP ) - na po
zycję 2/0. a znak KASOWA NI E (DEL ) - na pozycję 
7/15 . Zbió r 96-znakowy jest przywoływany na pozycje 
2/0 ...;- 7/15 tablicy kodu . Dozwolone jest pozostawie
n ie na niektórych pozycjach miejsc pustych , tzn. bez 
znaków graficznych. Nie jest wymagane, z wyjątkiem 
przy padków omówio nych n iżej. aby wszystkie znak i 
gra f"iczne zbioru d oda tkowego rÓŻniły się od zna ków 
zbioru wcześniej przywołanego . 

Funkcja przesunięcia SI powinna przywoływać 94 
znak i graf"iczne zbioru GO (na pozycje 2/1 ...;- 7/ 14) 
i sprawiać. aby pozycje 2/0 i 7/ 15 przyjmowały swe 
zwy kłe znaczenie odpowiednio SPACJI (SP) i KASO
WANIA (DEL ). 

Jeś l i zbiór został już przywolany , powtórne użycie 

odpowiadającej mu funkcji przesu nięcia nie daje żadne
go rezultatu . 
Wystąpien ie fun kcji przesunięc i a blokującego nie po

winno mieć wpływu na znaczenia następujących kom
binacji kodowych: 

I ) reprezentujących znaki funk cyj ne w ko lumnach 
O i I: 

2) występujących ·w dowolnej sekwencji ESC; 
3) komb inacji kodowej wys tę pującej bezpośrednio 

po SS2 lub SS3. 

I I W orY1,!inak: eT C 3 B J56-86. 

21 Odpowiednikiem PN-89/T-42 108 jesl no rma CT C3B 359-86. 

Znaki SPACJA (SP) i KASOWANI E (DEL) powin
ny być umieszczone tylk o na pozycjach odpowiednio 
2/0 i 7/ 15 wtedy i tyl ko wtedy, gd y przywołan y zbiór 
jest 94-znakowy; znaki te nie powinny być umieszcza ne 
na innych pozycjach w do wo lnym zbiorze. 

Jednak znaki inne niż SPACJA, lecz reprezentujące 
ods t ę py innych rozmiarów lu b przeznaczeó, mogą wy
stępować na do wo lnych pozycjach w dowolnym zbiorze 
zna ków graficznych lub funk cyj nych. 

Na począ tku wymia ny informacji powin ie n być o kre
ślony stan przesunięc ia przez wykorzystanie jednej z 
funkcji przesunięć blokujących, jak to o pisa no w 3.4 
(zobacz także rozd z. 6). 

3.2.2. Wykorzystywa nie funkcji przesunięć jednostko
wych. Funkcje przesunięć jednostkowych SS2 i SS3 są 
używane wyłączn ic do rozszerzania zbioru znaków gra
ficznyc h . Funkcja SS2 powinna przywoływać jeden znak 
z osta tn io oznaczo nego zbioru G2. funkcja SS3 - je
den znak z osta tn io oznaczonego zbi oru G3 . 

Te przywolania zmieniają znaczenie jednej kombina
cj i kodowej występującej bezpośrednio po nich (zobacz 
3.3 .9) i przydzielają jej znaczenie odpowiednie j ko mbi
nacji kodowej ze zbi oru G2 lub G3. 

D o puszcza się, aby po funkcj i SS2 lub SS3 występo

wała tylko jedna z kombinacji kodowej 7 pozycji 2/ 1 ...;-
7/ 14 pr7y 94-zna ko wych zbi o rach G21ub G3 i z pozycji 
2/0 ...;- 7/15 przy 96-zna kowych zbiorach G2 lub G3 
(zo~acz 7.3) . Użyc i e funk cji przesunięcia jednostko wego 
nie powinno wpływać na bieżący stan przes unię c i a, 

ustalo ny przez funkcję przesunięcia blokującego. 

3.2.3. Wykorzystywanie nie więcej niż trzech dodatko
wych zbiorów znaków graficznych. W pewnych zastoso
waniach nie wymaga się więcej niż trzech dodatko wych 
zbiorów 94- lub 96-znakowych, które mogą być jed no
znacznie identyfikowane jako G I , G2 i G3. Zbiory te 
są oznaczane za pomocą odpowiednich sekwencji ES.C, 
opisa nych w 3.3 .7 ...;- 3.3 .10. Zgodnie z postanowienia mi 
wg 3.4 dopuszcza się pom ini ęcie tych sekwencj i po 
uzgod n ieniu między stronami uczestniczącymi w wy
mianie in fo rmacji. Dowoln y z tych dodatkowych zbio
rów może być wówczas przywołany za pomocą odpo
wiednich funkcj i przesu nięć. 

3.2.4. Wykorzystywanie więcej niż trzech dodatkowych 
zbiorów znaków graficznych . J eśl i wym aga ne jest używa 

nie więcej niż trzech dodatkowych zbiorów znaków gra
ficznych lub więcej niż jednego takiego zbioru oznaczo
nego jako GO lub G I, lu b G2. lub G3. to zbiory GO ...;
G3 powinny być oznaczane za pomocą odpo wiednich 
se kwencji ESC, o pisanych w 3.3.7 ...;- 3.3.10. Każde ko
lej ne użycie funkcji przesunięcia powinno przywołać 
odpowiedni, wcześniej oznaczony zbiór. 

Aby oznaczyć zbiór jako G I , G2, G3 za pomocą sek
wencji ESC, nie należy powracać do zbioru GO za po
mocą funkcji SI. 

Użycie funkcji przesunięcia powinno przywoływać 
znaki gra ficzne zbioru oznaczonego jako ostatni dla 
wykorzystania na mocy tej funkcji, ale nie dopuszczalny 
jest wpływ tego na identyfikację dowolnych, wcześniej 
oznaczonych zbiorów. Oznaczony zbiór może być przy
woływany dowolną liczbę razy przez ponowne użycIa 
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odpowied niej funkcji przesunięcia aż do chwil i zamiany 
zbioru przez inną oznaczającą sekwencję ESC. 

Oznaczenie następnego zbioru znaków g raficznych 
za pomocą sekwencji ESC nie powinno zmien i ać bieżą

cego sta nu przesunięcia. 

Jeżeli zbiór znaków graficznych oznaczany za pom o
cą sekwencji ESC należy d o klasy, która jest w danej 
chwili przywołana, nowy zbiór t eż powin ien być przy
wołany. 

Na rys. 2 przedsta wiono schema t wyżej opisanych 
procesów o znaczan ia i przywoływania zbiorów. 

prezentuj ąc a 7Ilak fin a lny. Sekwen c ja ESC mOle tak że 
7C1w i erać d owo lną liczbę ko mbinacji kodo wych repre
zentujących 711aki wewnętrzne . 

Znaczenie sekwencji ESC po winno b yć ok re ś l o ne 

przez kombinację kodową re prC7entująccl je j i'n ;lk we
wnętrzn y lub znaki wewnęt rzne. jeśli takie wys t <; pują 

I przez k o mbinację reprezentującą jej znak finalny. 

J a ko wewn<;trzne mogą być u żyte znak i z ko lumny 
2 tabli cy kodu (w liczbie 16). Mają one ogóln y symbo l 
litery I. 

/ 

/ 
/ 

/ 
/ 

O-
O-
o---
0- - - --

0 ------
O~---

GO Zbiór l 
GO Zbiór 2 
GO Zbiór 3 
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.-------/.,:../_/_/_/ ....... ~~ ) 
/ / 0----:-lsD 
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61 Zbiór 3 
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/ I O • 
/ / 

I 
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I 
I 
I 

I 

/ / 

/ // 00 __ __ 
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I 
I 
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/ 

l / / . 0-----
ustawianie / 0--- - -

L53 

prze[qcm i ka // 0>----- G2 Zbiór !!. - tLj 
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sekwencje oma-r-- "- 63 Zbiór l 

G3 Zbiór 2 
G3 Zbiór 3 
G3 Zbiór <1 

czające '" 
\ 

~-----------( 

G 3 Zbiór !J.-tli 
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Rys. 2. Wykorzystyw,.,ni~ więcej n iż 3 zbi o ró w 7IlakóII gralicznyc h Z" P 'H1lOG/ funk cji pr7~s llni <;ć hlokuj <jcyc h 

3.3. Rozszerzanie kodu za pomocą sekwencji ESC 
3.3.1. Przeznaczenie sekwencji ESC. Sekwencje ESC 

umożliw i ają wykorzys tywan ie jednostk o wych funkcji 
steruj'lcych lub ich zb io rów, nie będ'l cych w obu przy
pad kach fun kcjami sterowa nia transm i sją . Sek wencje 
te S4 ponadto używane cł o oznaczania zbiorów znak ó w 
g rafi c7tlych, oznaczan ia inn yc h zas toso wall ni ektórych 
lub wS7ys tkich ko mbinacji kodowych kodu 7-bitowego 
ora z do oznaczania zbiorów znaków w kodzie o liczbie 
bitów innej niż 7. 

Przyk ładowo sekwencje ESC umożliwiają używa n ie 

nie występujących w kodzie: 
I) jed nostkowej funkcji sterującej, 

2) zbio ru funkcji ste rujących, 

3) zb ioru znaków g raficznych. 
Umożliwiają także wykorzystywanie kodu o innej 

stru kturze. 

3.3.2. Budowa sekwencji ESC. Sekwencja ESC składa 
się z dwóch lub większej liczby ko mbinacji kodowych 
7-bitowych , Pierwszą za wsze powinna być kombinacja 
reprezentująca znak ESC, a ostatnią - kombinacja re-

.l a ko fin a lne mogą wys t ę pować znaki 7 ko lumn 3 -:--
7 . z wyj ąt k iem pozycji 7/ 15. Odpow iada im ogólny 
symbol w postac i li tery F . 

UWAGA . Mimo Że w niniejszej 11llrJni ,' s~k w,' n cj c ESC " I o pi sywa ne 
la pomocą sy mbo li likrowych lu b numeró w pozycji w tab licy koclu , 
In"c I,' nie sek wenc ji j~s t o kreś lo n l· , :1 pO ll1 oc:) wch"d ': jc ych w jej 
s k ład Ko mbinacji kodowyc h i ni c' wpł ywa na ni~ jak i,'ko l\V ick d ll\q\l 
n,' 7l1aocnić. pr!,p i,a ne k a żdej l tyc h ko mbinacj i l o,o hl1 a. 

Znaki funk cyjnc z ko lumn O i I o ra z znak na pozycj i 
7/ 15 ni c m og::} być używane w charakterze zna kó w we
wnę trznych an i t eż znaków finalnych sekwencji ESC. 

UWAGA. Znaki o bj, lc pOWYŻs7ym !a kaz,' m mogą na sk Ul ek bł,d u 
wys t ą p ić w :'\c h. wl'llcji i \\. niektó rych "a ~ t n~() \\ all ial' h Ill oie okalać ~i~ 

k(\l1icC7l1~ 1I7yc i,· Ill ~lod wykrywa nia i ko n "ulI'<ln i<l tyc h h ł ,'dó II . Za
gad nienia l~ j ~d nak nic są p rzcd l11 int~m nlniejslej nor m,. 

3.3.3. Kategorie sekwencji ESC. W n ini ejsze j norm ie 
przedstawiono zastosowanie sekwencji ESC. J ednak 
se kwe ncje o niektórych znakach finalnych z ko lut1ln y 3. 
oznaczonyc h symbolicz!1ie F I' (rys. 3 i 4) , są za rl'7crw()
wa ne d o prywatnego użytku , Prywatne sekwencje ESC 
nic są rejestrowane zgodnie z zał::} cz nikiet1l 4 . 
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UWAGA. Użytk ow n icy prywatnych sekwe ncji ESC powinni m i eć na 
w7!!h;dzie rak t. 7C inni użytkownicy mog_) pr7ypisać dancj sekwencji 
in nl' znaczenie lub może okalać się. że to sa llll' znaczeni e jest \\)'1".1 -

żnne przl'7 dwie r<lŻn" ,dwcIKjC. Co II-i.;cej. lak ie znaucnia mogą 

w pr/ysAości być pr/ ypis3nl" se kwencjom za rcjestrowan) lll. Ostrze
ga si,' stron y ul"lestn iczqcc \I' wymianie inrormacj i. ic slosowanie 
prl walnyc h sekwe ncji ESC llloże w konse kwencji obu stro nom 
znJniej szyć nlOż liwo,ci tej ") miany. 

3.3 .3.1. Sekwencje dwuznakowe po winny micć ogólną 
postać ESC F . 

Są o ne Wy korzystywane d o re preze ntowania jedno
st kowych doda tkowych I'unkcj i stc rujących. 79 dwu zna 
kowych sekwencji ESC tworzy t rzy g rupy w zależ n ości 
od znaku I'inaln cgo. jak I ilustrowan o to na rys . 3. 

7 
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Rvs. 3. Zlwkl finalne dWU711akll\\Vch 'C klh'IKjl ESC 

Sekwencja 'ESC F , I) re preze ntuje jedm1 dodatkovv'ą 
I'unk cję steruj <lc<} o przypisa nym na stałe znaczeni ll , za·· 
l eżnym od wykorzy~w nq!o znaku I'inalnego. 

D o tego ce lu przewidliano 31 znaków I'inalnych z 
kolumn 6 i 7. W załączniku 4 p. 3 omówiono procedurv 
rejestracj i tych sekwcncji . 

Sekwcncja ESC F, reprezen tuje od rębną I'unkcję sk
rujqcą oznaczo nego na blcżąco (w d a nej chwili) zbioru 
C I. zawieraj" eego 32 lunkcje steruj 'jee (zobao p. 3.3 .6) . 
Jej znaczenie za!cży od wykorzystanego znaku I'ina lne
go. Do tego celu słu ż,] 32 zna ki I'inal ne 7 k o lumn 4 i 5 . 
W n ick tó rych zas toso waniach wyswreza u7ycie tylk o 

jed nego taki eg.o zbio ru dodatk o wego. Wówczas zbiór 
identyfikuje si~ a lbo za pomocą sekwe ncji ESC, jak to 
opisano w 3.3.6, albo 7godnie z umową m ięd/y nadaw
cą i odbiorq in for macj i. Jeś l i istni e je pot rzeba wyk o
rzystywania w system it' kilku dodatkowyc h zbiorów 
I'unkcji s t erujących, to kolejny używany zb ió r oznacza 
s ię i przywołllj l' la pomoC<} odpo wiedniej sekwencji ESC. 

II Wys l ę puj " CL' \\' d a ls/cj CI..;śc i normy ;-.Io r mułowa nia ,, !-Il' kwenc.i~1 
ESC I: ," ... sc "wcncja ESC F,," o ra7 .. se kwencja ESC FI''' należy r07lI
ll1i l'~ odlw\\'iedni o jako: .. sekwe ncja tyPU ESC F," . .. ,ckweJlcja tvpu 
ESC F,:' i .. ''''\\l' 'h.·. ja · tvpu ESC F p·' 

Se kwencja ESC FI' reprezent uj e w za lcżności od zn a
ku fi na lnego jednostkową dodatkową funkcję sterującą 
o niezno rmalizowanym znaczeniu , przeznaczoną do 
prywatnego użyt ku. J ej znacze nic, w za l eżnośc i od wy
korzystanego znaku I'inalncgo. powinno być uzgodnio
ne między nadawcą i odbiorcą inl'ormacji. D o tego celu 
przewid zia no 16 zna ków I'inalnych z kolumn y 3. 

3.3.3.2. Sekwencje trójznakowe powinn y mieć ogó lną 

postać ESC I F . 
Wszystkie typy trójznakowych sekwencji ESC w 1<1 -

Icż n ośc i o d p rzeznac ze nia połąc70no w k lasy o dpowied
nio do ich znaków wewnętrznych, co przedstawiono 
w 3.3.4 -;- 3.3.13 i w tabl. I. 

Scb wncje te dziclą się na trzy typ y w zależności od 
I naków I'inalnyeh, ja k to ilustruje rys. 4. 

o 

2 

3 

t/ 

5 

6 

7 

8 

9 

10 

11 

12 

13 

14 

15 

Sekwencje ESC l F s'l prll'ln<ł CZOne do znorma li/()
wanego 1I7yc ia przez ISO . D() lego ce lu przewidz iano 
63 znak i F, z kolumn 4 -;- 7. Znak finalny 7/ 14. jl'śli 

współ wys tę puj e z wewnętrznymi 7nakami 2/ 1.212.2/ 4. 
2/8 -;- 2/ 11 lub 2/13 -;- 2/15 wskazuje. ie zbiór oma
czany jest pusty. tzn. n ie za wie ra żadnego znak u i że 
kombinacje koel owe. reprclcn t II i~,ce zna ki pustego Ibio
ru, nie powinny być wykorzy~tywane. 

Sekwen cje ESC I F , są prL.cznaczo ne do znormali/o
wanyeh zas tosowań przez RWPG (ni e przez ISO). Do 
tego ce lu przewidziano 8 zna ków F e na pozycjach 3/8 -;-
3/ 15 . 

D o prywatnego użytku za rezerwowano sekwencje 

ESC I F I" Do tego celu przewidzia no t) 71laków F" na 
pozycjach 3/ 0 -;- 3/7 tablicy kodu, 

3.3.3 .3. Sekwencj e czteroznakowe i dłuższe powinny 
mieć ogó lne! postać ESC 1... 1 F. przy czym symbo le 

1. . .1 repreze ntuj" dwa lub wi~kszą liczb(,' znaków we
wnętrznych. 

Sekwencje te powin ny być int c rpret o wane nas tępuj e/ co: 
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I) pierws"y znak wewnętrzn y ok rcśla klas~ zastoso
wan ia . analogiC7 n ą względem klasy. której odpowiada 
laki ~am mak wewnę t rzny w sekwe ncji trójznakowej: 

2) I wyjątkiem przypadków, w których pierws7) 
ma k wewnęt rzn y jest za rezerwo wa ny do przys złego 

Ilwrmal ilowania lub w których jest on znakiem l pozy
cj i 2/0. 2/ 4 . 2/ 5 lub 2/ 6 (!Obacz odpowiednio p. 3.3 .1 2. 
3.3.9. 3.3.11 i 3.3.13 lub rozdz. fi). drugim 7nakiem we
wnętr/nVIl1 n.!lc:i y poslugiwać się zgodnie 7 nast~pująq 
rl'gul,! : 

a ) POI: eja :UO jes t LareZerWOW:lna d o omacza ni,l 
I hi o ró\1 okrL'śI<ln yc h d ynilmiCl'Ilie (/ wanyc h (ł<iIej skró
to,w 7biuram i DRCS) (7(lbac7 :1.3 . 10 ). 

h ) pO/vcjc 2/ 1. 2/2. 2/3 ~ą pl7L'/naC ZOnc d o rejestra
CJI IU Ilkcji ~t "ruj(!c ych i 7hio rów 1I1aków graficzn)L'h . 

c) pozycje 2/,,( -:- 2/ 15 s" zarezerwowane do przyszlc
!-'() Inorll1<1li/()\\ 'ania: 

3) trlL'ci i \\·,zystkiL· pll70stałe 7naki \vn\ n~'tr/n e ~,! 

pl IC/na~/()nl' du rej es tracji fun kcji stcruj:!c)ch I lbio
r()1\ Inak('J\\" graficz nych: 

.:l) 11,/)~t"ic ' CkWC:lcjL' ESC () finalnym Inaku sy m
h(lll/'l\\ an ) 111 pUL'Z FI' s,! lare7Cr\lnWanl' do pr: Il a tne
!..'I' Ui\lkl' I niL' okrc~I :lnc w ninil'. js /cj norm ie: 

.~ I 1\'\ k'li"/vs tanic pO/vcji 7/ 14 w charaktn71: maku 
. Pl:i"il" "krc',l aj[!ccgn Ibiór pu\ly . j,lk II> opisa no II 
3. '. ' '. ,'('/(" t<J jl' II n](lL'1 taklL' dh s"k\\c ncji cztnn
ill,:"')\I Ich I dluLs7':L'h. 

~ .""'. Jl'UllflSlkO\H' dodatkowe funkcje sterujące. Sek
lIc 'ill': l ~l ~. 3 l· rq11"l'/en tujL' jl'dnu~tko\\<1 dodatko
I ' II, ikci,' ,lnul 'I ';'!. ,>k rl'~lon" p17l'1 fin;!l1l\ Ina k kj 
~d II Lile.! \. 

3.J .5. Zhiory 32 lilaków funkcyjnych z kolumn O i 1. 
SL~\I l' ncja ' ·SC )/ 1 I (l/IWU:1 i pr/Y\\ 'O łujL' Ibió r CO 
3:2 111<1 kÓ\1 lun kL':.jn\ ch. rcp roen t 0\1 :J n) ch pr/Cl ],;0 111 -

hin;lL'jc' h.od(}\\"L" 1 ko lul11lJ C i I. 
.! )/!L' , i<; ć Il1akl)W sterowania transmisjq. występuj,)

\.\c·1 1 II ,bll>r/l CO plll\ln l1() zachO\lać swoje /nacLenia 
; pll/lljL' II t;lh IIC \' l.,odu. Z hió r CO ni" POI\ inien LawiL'~ 
ral' ladll)'ch innych zn,lk ów sternwania transm isją .' 

W cl'lu 111111 il-j, zL'n ia pra wd opodobieI1st wa nieporo
I UllIiL·ń pOLic las l\'Vmian)' informacji 7biór CO powinien 
1;1 II ILTać: 

I ) lO III ,lk (l \l' s tL'l'owania t ra llsl n i,.j:j. 
2) I naki 11Inkcyjne NUL SO. SI. CAN. SUR i ESC 

, l 111UIll iC1l 1l\ III :/IlaC/en i u 1 niC/m ien innej IXl/) cj i \\" ta 
blicl kodu . 

Nalciy lIw/gl<;dniać J'elkt, że zm ia ny znacZCI] znaków 
11I1l~C\Jn \' ch podczas \\'vmially informac ji mog<) wpły

II ać lakże na pracę lIrzillil'e Il . Na prlykład kombinacja 
kodowa rcprCle ntująca ZIlak HT (TABULACJA PO
ZIO MA) d/iala jako ,.tabulacja pozioma" na sys tem 
p rl'e/n:1Ci'Ony dn rcagowa nia na ten znak rllnkc~'.iny. 

3.3.6 . Zb iory 32 funkcji sterujących reprezentowanych 
przez sekwencje ESC F, .. Se kwencja ESC 2/2 F ozna cza 
i pr7ywołuje zb iór 32 I'unkcji steruj,)cych CI . nic wply
waj" c pl'l'y tym na 7b iór CO. 

Każda funkcja ste rul'1ca zbioru CI jest reprcze ntowa -

3.3.7. Zbiory 94 znaków graficznych. Sekwencja ESC 
2/8 F oznacza zbiór 94 zna kó w grafiC7 nyc h. wykorzy
stywa ny jak o GO. Przywoł ywa nie oznaczonego zbi o ru 
jest rea li70wa ne przez zna k SI. 

Sekwencja ESC 2/9 F oznacza zbiór 94 w a kó w gra
ficznyc h. wyko rzystywa ny jak o G I. Pr7y wo lywa nie 
oznaczo nego zbi o ru jes t rea li zowa ne 7a pomocą lila 
ku SO . 

Sekwencja ESC 2/ 10 F ozna cza zbiór 94 znak ó w gra 
ficznych. wykorzystywany ja ko G 2. Omaczony Ib ió r 
jest pr/ywoł ywa n y 7a pomocą I'unk cj i LS2 . a pO~7CZC

gó ln e Inaki z oznaczo nego zbi o ru są p rzywoł ywa ne za 
pomocą fu nk cj i SS2 . 

Sekwencja ESC 2/ 11 F 07 na cza zb ió r 94 zna kó w gra
I'iczn ych. wy ko rzys tywa ny jako G3. 0 7n:1C7ony Ib ió r 
jest przywolywan y p rzez funkcję LS3. a poszczegó lne 
7naki I owaczo nego zb io ru - przcz fu n kcję SS3. 

3.3.8. Zbiory 96 znaków graficznych. Sek wencj,l ESC 
2/ 13 F ozna cza zb ió r 96 znakó w gra ficznych , wykorzy
stywa ny ja ko G I. Przywo ływa ni e oznaczonego I' hi m u 
jest rea lizowa ne za pomocą zna ku SO . 

Sckwe ncja ESC 2/ 14 F 07nacza zbiór 96 znaków gra
ficznyc h. wykorzys tywan y ja ko G2 . 07 naczo ny 7bió r 
jcst pl7ywo ływa n y przez run k c j ę LS2. a poszczegó lnL' 
znaki I bio ru o7 n,1C/onego - przez funk cję SS2 . 

Sekwc ncja ESC 2/ 15 F oznacza zbió r 96 zlla ków gra
ficznyc h. używa ny jako G3 . Oznaczony Ib ió r jes t pr/y
woływany przez rllll kcję LS3 , a pos / Ci'ególnc l'Il :l ki 
oznaczonl'go zbioru - przcl J'unkcW SS:1. 
UWAGA . PndCl;h rcil"l rnwa nia Il1i"r(} \\' 7nakó\\ k,,;i(Jemu /c' Ihil1-
'ów 7o,tai,' pl'L~d/i C'lon) jeden 7,,,, k I'in;dny. 1)1;1 Il1ioró" lIlak c"l\v 
l'ullKcyjn ych CO i CI puyd7iela si, odn;b ne grupy In;,ków i'in,tl n)'ch. 
1/11. 7b iór lo, tajc larc'ieQ!'o\\'anv alboiako CO. albo jako C I . Ina uci 
jl' \l \\ pr/y padku JTjl'~t ro\\· tlnia 7bioró'" ~ raric/ n~Lh . Zb ior~ ll' ni l' ~~ 

reje'tJ'Owane jako GO luh G I. lub (i2. lub G~. ku pko \\'/~' l ki,' 

Cl lery rod/;lj,' jednoC7eś nie . Kaid) Ibi,)r może być wykor/y' ly""ny 
jako dnwo lny Z cztcrL'C h zbiorów. d/i,ki za, losow<ln iu wnvn,ll7ncgo 
Inaku ,d \\ eneji ESC. j;,k lO okrL',lol1n \\' 3 . .1.7 -'- ~.J.9. 7 \\vj')lkic'm 
Ibioró" 96 Inakó\\ gralic7t1 vc h. klór,· nic po\\ inn)' być \\\ kn r/)'I\
\\''''lC iako (iO. 

3.3.9. Zbiory znaków graficznych o reprezentacjach 
wiełobaj towych. Sck we ncja ESC 2/4 I F oznacza 7bió r 
znaków graJ'icznych. z któryc h każdy jes t re preze ntowa
ny p rnz dwa lub w i ę k szą li czbę baj tó w. a każd y ba jt 
od powiada ko mbinacji kodowej z ko lumn 2 -:- 7. Zb ió r 
ten przedsta wiono na rys. 5. 

na przez sekwen cję ESC Fe' a nie przez jed ną komb i- [BN 89 / 3101 05 51 
n<J cj<; kodową. Zbió r CI nie powinie n za wie rać funk cji 
sterowania t ra n smi sją (zo bacz uwaga do :1 .3.8 ). Rys. 5. Zbiór zna ków graficznych () re prezen tacjach wie lobaj l<lwych 



BN-89/J IOI-06 

Sekwencja ESC 2/4 2/8 F 0711aC7a Ibiór grafic7l1~ 

wielobajtow). któr~ b~dzie wykor7ystywany jako GO. 
Oznaczony zbiór jest przywoływany la pomoC<) SI. 

SekwelKja ESC 2/4 2/9 F lub ESC 2/4 2/13 F ozna
C7a wil'lob,ljtowy lhiór grclficzl1y. któ ry bC;d/il' wykp
r7ystywany jako G I. ChnaClony zbiór .jest przywo l ~ \\;1-
n) la pP1llocą SO, 

Sd,v\encj;1 ESC 2/4 2/10 F lub ESC 2/4 2/14 F O/n:l
C7.a wiclobajtowy 'lbiór graficzny. k tóry b~' d7ic v\ ~ I-. n
rzystywany jal-.o G2, l.S2 przywołuje O'lllaCi'nny zbióI. 
a pO~/cll'gól nc znaki lbipru OZnae/(lnegll są pr7v\\'nł~
wa nl' [H/O SS2, 

Sdwellej;1 ESC ~/4 ~/ II l lub ESC 2/4 2/ 15 r o/na
Ga wiclobajtuV\y lbiór grafiC7n~, I-.tór~ l1la b~ć \\ yl-.o
rlystywa 1l~ ja kll CJ3 , O/nauony /biór jest pr7ywoływa

ny pr/e l I.S,\, a P()~/Cll' góllle znal-.i /bil>rU O'ln<lU,(lIll' 
go - pr/l'/ SS3, 

\V~j;JI klCl1l l d tych re gu ł ~;! Sd\ll' ll Cjl' ESC 2/ 44/0, 
ESC 2/44/1 oral L-::.SC 2/ 4 412 , I-.tórl' I(l~ta l ~ pr/yd/il'-

70brazo\\'anie powinno być okreś l one i pr/c,łanl' (tzn, 
7a!ado\\'ane) do chwi li ich w~I-.()rly~tania, Okre~lenie 

można uczynić w sposób ja\\-ny lub La pom oc,,! odnie
~icnia, Określanymi znakami mugą być likry, 'l1laki 
~pecjalnc lub elemcntarnc 'lnaki ry~unków , Po .Jcdno
krotnym i'aladowClniu Lbiór DR.CSjest t; 'akt owan~ jal-.ll 
l'k'mcnt repertuaru zbiorów grafiCln~ch, I-. tór~ m07e 
hyt' 07mICi'an~ pr7l'Z (~dpO\viedni l' sekwencje ESC jako 
GO. G I. G2 lub G3, 

Sekwencja ESC l 2/0 F oznal'la ,biór DR( 'S. prz~ 

Clvm I za\\'art e w przed7iak 2/X -;- 2/ II \" I-.;I/Ujl· Ihiór 
Y4-/l1Clkowy. \\~korz)st\\\aI1~ tldpowicdnill jakll GO. 
(,1. G2 lu b (i3, a ! la\\;lrlL' 1\ pr/cd/iak 2/ 1J -;- 2/ 15 
\,\:--Llfuje i'bi(')J" 96-/nako w)' w)kouystywan) odpowied
Ilio jako G I, C2 lub G.\ w tal-.i sam Sjlos<'>l), j;lI-. tu 
nkre ' lollo w 3,.1,7 i J ,3 ,K. Znak lilla ln v l ' powilli e lllllieś 

cić ~i~ 1\ pr/ed/i.lk .fIO : 7/ 1 .. l.. 
La pU1110C:! tal-.iLl1 Ci'tcr(l / ll ~l!d l\\\ c h 'lk \\l'Il C.J1 1110711;1 

liLkllt~fikl)\\ać 126 /bi on:)\\. t /ll 2x6J Ihl(ll~, I'U\liIlI1 U 
lonl la rejl·~t rowa 1l~ 111 \\ pri'cszlości \\ ielobajrowy1l1 to II \ ~ta rU;IL' d LI ma b) m:111l\ ch p( l( r/ch, ;1 k' jc~ li oLI-
zbiorom GO, 7l' siC; kOllicl'7lll' przyje;cie wl~'b/q liC/b" i'hitlr<')\V. tll 

Zbi()I' wil' lobaj t\lw\' (l/llaoony :-ą·I-.\\CnCi;1 ESC 2/ 4 
2/X F. L:SC 2/ 4 2/9 I:. ESC 2/ 4 2/ 10 F lub ESC 2/4 
2/ 11 l : la\\icra co naj\\'~7l'j 94" 7n:II-.ó\\', Każdy tn~lI-. 

jeq ICprl'i'l'l1tl1Wal1~ pUl'! ci:jg z!ożol1y I 11 bajtó\\. t/l1, 
I. kC1 mbillHcjl kodowych i' przedziału 2/1 -;- 7/ 14. Prl) 
tym 11 = 2. 3. 4 .. , , 

Zbiór wil'lobaj towy Oi'llaczony przci' 'l'k \\ ' t'IlCję ESC 
2/4 2/ i3 l . ESC 2/ 4 2/14 F lub ESC 2/4 2/ i5 !- la\\ll'
ra ep Ilaj\\) żcj 96" lll;lkó \\, Każd~ Inal-. .ll·,t rl'prl'!e ll
l ()\\an~ pr/l'! ci;jg 7!07(l1l\ 1 1/ bajtó\\ . t/ll, komhillacji 
kodlll\ \ ch i' pr/ccł/i,I1u 2/0 -;- 7/ 1 5, Pr/y t \ mil = 2. J. 4 .. , , 

W (lbn;bic jcdnl't,'o Ibioru wil'lob;ljto\\'l'go !,:Ii\h 
i'nal-. gr:1I iCln~ j\' ~t rcprClell!<J\\':lny pr/l'! te; sam:! lic i' b~' 
baj [(')\1 II , 

Kil'd\ lUI11-.l'ja pr/e,ull i~'cia jed ll o:--tl-.n\\ 'C~llje ~t \\'yl-.\ l
u)'sty\\'a l1a d(l puywol~ \\';ll1ia zna k u Il' i'b ioru wic 10-
baj t(lweg\l, lo wbre\\' i'<lsadom jej i'wykkgll U7,) wallia 
obejm uje OI1:I dwie lub większą lic/be; kolejnych k(llllbi 
n<lcj i I-. odowych dp rcp rczelllowa 11 ia jed ncgo 71la l-. u 
Ibioru \\ il' lob,ljto\\'ego, 

Sel-. v\ C 1lL'j l' (l picn\ "I) m 111,1 l-. u wewlle;t 1'/11) m 2/ 4 I Li rl~
gill l 11l:II-.u \I\'\\ nętr/ll) m :tlb(l 2/0 -;- ~/7. albo 2/ 12 ~~ 
ZarCll'l'W(lWanc cło pri')'si'kgo znormali/Clw:Inia. 

ZIl ;lc /ell ia lila I-. u I inallll'gp sl'kwC'l1cji podallu \\ 
tab!. I, 
Tabl ica t. Z naki fi na lnc ,ck\\ćncji oznaczajqC)ch Lbior) \\iclobajIOIH' 

"(lllll' l k.,lllllll1\' 
1\ I:d) lll' ~ k,'du 

.j I 5 
h 

I ie/h'l h.l.ltb\\ n:p l l"/vlll u jqc}d l jCC1L-1l 

/n~l k \\ lb iprll' \\il'lpbail{1\\}1ll 

.j i II ":Cl'J 

.Jc~ l i nale7)' 7a rcjl'strO\\ać \\ięc t'j lli7 6~ 7bior~. \\ ~l'k

\ .... cncji LSC (li'nac7aj ~lcej tbiór wiclobajt(lwy po drugim 
lilaku wl'wnc;t r7Ilym mog.! wyst:lpić kolejne l11aki ~\ e

wnęlrtlh'. pri'y tym trzeci Pllwinien h~ć i' przed7ialu 
2/1 -;- 2/~ , 

3.3.10 . Zb iory zna kó w o k reś l a lle dynamicznie (DReS). 
Zbi('Jr DRCS jl'~t i' binrClll 1llaków grafiun)'ch. których 

dla ieh (l/l1aC/allia ll !\l Żn,1 rn/hud,,\\ać ' l' I-. \\elwjl' ESC, 
llIllies/c/aj:!c III i<;d/~ drugim I:WI-. icn! \I \'II l1~ 11'/ 11\ 111 
a Illakielll I il1aIJ1 ~ 111 jedell luh \\ I~'bl<) lil'/h~' d"dat l-.(l
\\'~ch 7Ila l-.(')\\' \IC\\Ilt,:tI7l1\l'h , Sl'I-.\\l" h:II' . \\ I-.ll·) r~ch 

jako drugi lila k wewnętr;ll~ \\ Y'l<;pujc 2/tJ \ll,ll ~l'k 

wCllcje . w kt{lI")ch jako picrw~/~ ma k Wl'WIl<;t r/ny w~
stępuje IIl ~lh I pl'i'Cd7iałll 2/0 -: ~,!7 luh /11.' k 2/12. " ! 

l:lrl'i'Cr\\,(lW:IIlC d (l prl'\ '/kg" IIHlnn,I'I/ll \l :I 111;1. 
\Vi l' lobai l\1\\l' Ihi, ):'y ;,' r;J!'il'/llL' 111 u"':! !;II-.i l h~ć Ihl\)-

1';Jl11i " I-. reśbIl\mi d~llal11i( / !li l' (l , RCSl. LII.. i IbilJl je,t 
() / ll<lc /al1~ pr/l'l ~ckwcllcj~' ł ' SC :::/ -1- I l/O l ', ! !lal-. \\ '
WIl~~117 11y se kwencji ma prl . d / ie!' Pl 1(' ,: 1I11l' !..(lm hill :l
l'jC kodO\\l' I pr/cclzlału 2/)-\ :- Yl I lub 2/ 13 -;- 2/ 15 
i t;lI-. ic ' :l llll' Ill:Il'ICll ia . jak (l1-.rl,I"I!,' \1 ;,';,10, \\ l)hl,'

bil' ,d; \\\. lll'j I 1l1uil1a \\~l d\\ 1~ le dnL! ;11ko\\ l' lIla I-. I \le

II 11~·tr/lll' . . jl· ~li i~lllil'.lC plllr/lha Idcrll\ Ilhmv:lllla II I~' ,:l'.l 

Il i7 6.\ i'b ion')\\', 
l'W \(;1. I , "1':1 1.1;":1 'l'~I"' Ill'Ji I ~;l l1 ,tI \'/) d" \\~ l,pkl1\\\( I1, pOl1i('\\ai 

p' /~pl ... (lllh.: /nak\H\ 1:II;tlll~\..h 1.1 ml1/ln,\... il I ,II-.il I \h'

\\IH.' II/Il; . ... : hl Il.'q \\~k 111\\\.1I11' I'H,' rUt'l nr~;ł l lt/;ILll' rrl l..'

... tIU l,ll· ~' (/oh;IL'/ j11( , .... · .. :dun 11..:l· .... tldl..l! l IIH .. ..; 1111.. \\ /~d .. L·/IlI

l. II .. I). kcl p UCI ui\ Iko\\luk:" ",lkl,' '1<; Pll\ 1"'\\1 .1I1Il· 

kph.Jll.\I..'h /!I~dJn\ 1 1I );Ii Il .\~ h Pdt/.,\\ .... /~ pl! j11l/.\lII...-VO. 

2. Plltrll:b:t (ł..·. i ... /1.: /c~'<'>l nLi !'ol'k\\l' t lL"i lSC. I.d~ 1t')i l1l~g:L'I .... 1\; 

nd /\\y!...k) .... d, \\l'I1CIl (n\i/ n,d ... o\\~1 ui\\';lIh.: ! dl! Il'pn:/\ . .'n

I l)\\.II1I;1 ,hh\rt')\\ I;lll tl·'lrc' \\dn ~LIi. \\ IlIk; t I 1;lkt u . i ... 

o tll '.1 l llll.ic Ol1d ,l,i .... !! 1'1'''' k,/ t;drll luh kll,jU pl'l~l~1 IIW

k{l\\ , 

3.3 .11. Inne systemy kodowania, SćKv\ l'llcje ESC 2/5 
F ora'l ESC 2/5 I F (z wyj:)tkielll ESC 2/5 4/0) Lli'na
C/ai<) i pr'lywołuj<l sy~tl'lll kodowania illn y ni7 ()pi~ally 

\\ niniejSi'c.l Ilormie. pr7y uym tCll w~tcm nil' mll~i być 
kodem 71l<l 1-. 0 \\ ylll, 

Sekwellcja ESC 2/5 4/0 7(l~t:lła \\ynr,lna i jest /alc
(an<l cło wykori'ystania w innych systcmach kodowania 
\\ ' celu powro tu do sy~tl'mu kodowania zgodnego z n i
l1il'. j~7(l norm;! , Sekwcncja LSC 2/5 4/0 pr/vwrac:I stan 
,\stl'IllU I-. (ldO\\ania (tw, stan sl'kwencji powiadamiają 

cych oraz Ibiol'óW oznaC7onyL'll i pl1ywołanyeh) do sta
ilU. który istnial w czasie prlywołan i a innego ~ystemu 
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kodowa nia . W nini e jszej no rmi e nie okrd lo ll o innych 
stanów syS H:mu, np. pozycji czynnej. 

Sekwencje oznaczające inne sys tem y kodowania p o 
dzie lono na następujące katego rie, w 7alóności od wy
korzys tan ia lub nie sekwencji powrotu ESC 2/5 4/ 0: 

I) ESC 2/5 F } inn y system kodo-
ESC 2/5 1 F wan ia wykorzystuje 

ESC 2/5 1...[ F. . sekwcncj~ powrot u 
gdzie I = 2/ I 2/3 ESC 2/5 4/0 

2) ESC 2/5 2/ 15 F in ny system kodo-
ESC 2/5 2/ 15 1. .. 1 F wanla nil' używa 

sekwcncji powrotu 
ESC 2/5 4/0 ( może 

m i eć 1I1IlC ś rodki 

powro tu lub n iL: 
mi L:ć ich wcale) 

W katq:or ii I) mog'l hyć L17ywanc drugi mak we
wnętrzny I pri'cdziału 2/ 1 -:- 2/3 i (bb/c kokjne znaki 
wewnętrme. o il c trzL:ba 07naC7yć (zident\likować. za
rcjes t rować) \\'i~cej niż 63 sy~temy kodowania. 

W kategor ii 2) mogą być używanc daisIc Inaki we
wnętr/l1e. jd li is tni eje potl"7eba oznaCl'cnia (zidenty fi 
f..o\\ania. larejcstrowan ia ) wi<;ccj ni ż 63 ~~'ternó\\' ko
dowania. 

Sef..\\ l'llcjc·. k tórych pier\\,q\, znaf.. \WII nętrLn~ jest 
makiem / p Oi'ycj i 2/5. a i' l1ak 2/0 luh 2/4 -:- 2/14 wy
st<;puj e j;lko d ru g i mak wewnętrzny, S'l larocrwowane 
dla pr/ys7kgo morma lizowania . 

Prl.nbta\\ ionc pO\\'y7cj ś rodki stwarraj'l możliwości 

pl7d'lL'lania ~ysl Clll U kodo\\ania zgodncgo / niniejsz'l 
npnn;j na inne systcm~ kodowania. kiedy nic jest to wy
f..ony\.\anl' na mocy Protokołu wy7s7ego po/iomu (zo
bac7 ronli'. 8). 

3.3.12. Powiadomienia o środkach rozszerzania kodu. 
Sekwencje ESC 2/0 F powiadamiają o środkach rozsze
rzania kodu . wykorzystywanych w kol ejnym strumieniu 
dan yc h . Użycie tych se kwencji op isano w rozdz. 6. 

3.3.13. Modyfikowanie zbiorów zarejestrowanych. 
W 7ałączniku 4 podano informacje; o międzynarodo

wych o rgan izacjach zajmujących s ię rejes trowa niem 
zbio rów znaków. Jeśli jest wykorzystywana sekwcncja 
ESC 2/6 F, 10 powinna ona bezpośrednio poprzedzać 
sekwe ncję oznaC7ającą zb iór i in form ować o mod yfika
cji i'a rcjes tro wanego zbioru . Znak finaln y F. będąc zna
kiem z przedziału 4/ 0 -;- 7/14. o kreś la numer modyfi
kacji zawa rt y od powiednio w pr7edziale 1 -:- 63 . Wyk o
lluj<)C mo d yfikacj<; można tylko d o 7bioru dO!;lC7YĆ je
den lub więcej Z!Wków i o tym na!cży po informować 
o rgan i zację rejest rującą zbiory (lobacz zah)C/nik 4) 7 
adnotacją . ~e j"lI7ed łożony zb iór jest lllodyrik<.1 c j ~) i'hioru 
iarej 's t rowam:g.o. Jeś li zbiór 7modyl"ikowany ni c jest 
poza t ą zmiam) zgodny z popr7edni<) wersją, LO powi
nien być na nowo oznaczony przd jllll'l sekwencjt; ESC. 
UWAGA. PO!<IL'7l'ni e se kwencji oznao"j'lcej nllmCJ' mod yliKacj i ,hio
rll / ' l'k wl'ncj" o, nac/aj'IGJ jcgo popr,edni.] wersję ulatwia ro/po7 na
I',anie pr7a \\ocśni cj \\)produkowanl' u l'/qd/cnia lub ,)'tcIllY n()
\\ Ich \\crsji 7bioró \\ Inakó w. 

. Sekwe'ncje O pierwszym 7naku wewnęt17nym 2/6 
i da lszych kolejnych znakac h wewnętrznych S'l za reze r
wowa ne d o przyszłego zno rmalizo wa nia . 

3 .3.14. Sekwencje trójznakowe bez przydzielonych zna
czeń . Sekwencjolll ESC 2/7 F i ESC 2/12 F nic pr7y
d7ie lono 7I1<.10el1. Są one zarac rWOW<llle do pr7y~7łego 
71lllrlna lizol\all ia. 

3.3. 15. Wykaz znaczeń znaków wewnętrznych sekwen
cji ESC podano w tabl. 2. Lista sekwencji ESC - wg 
/al,)C/llika 2. 

Tablica 2, Znaczenia znakó" \\c\\n~lrznych o,ck\\l'ocji ESC 

PierwszlJ znak wewn~trlml 2/0 

/:'lasa sekwencji 
~~~~Se~k-w-en-q7e-~--w~w-d'~a-m~ia-j-qr-_e----~/7/7-77~/~/~)r,r7r/r7r//,rT777r7TT7-r7/7777777777777~ 

/ . ~~ 
2/1 

2/2 

2/3 
Funkcje 

sterujące 

Zbiór co ,~ / / '~ ,'/ 
Zbiór Cf /'~~/' ~/ 
Jednostkowe lunk / /. ' Zbionl 0< ~ / Zbionl /' 
(je sterujące / / ,~ gl/n znaków ~/ ~ ~6n znaków / 

,-L:;::==;::=;::"'::"--;/ ' 
2/1/ lnaki graficzne Zbiorl/ 

wielobajtowe 

2/5 Inne sl/stem/j kodowania 

2/6 

2/7 

2/8 

2/9 

Z/f O 

2/ 11 
2/12 

Z/ f3 

2/'" Zbiór 62 
2/f5 Zbiór 63 

ł)DRCS - zbiór okre~lonlJ dl/namicznie ( zobacz 3.3.10). 

Obszory zakreskowane oznaczaJf:; kombmage kodowe zarezerWOrlone do przj szleqo 
znormalIZowania. 
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3.4. Oznacza nie i prz~' \\ oły l~an i e na początku wymia
ny informacj i. ]\;(1 ppC/ ,,Ił!--t t \\\miall) tlllormacji W~l:~ t

!--il' o/Il <l ol'llia pO Wl llny h~ć okreś l one pr/cL wykorzy
stallie (,dpl1wil'llllidl ",!--Wl'lI 'ji ESC. a stall prLesulli~
CI;t - pUL'! użyc lc (lOPPII'lcdnich rUIlkcji przesllIli<;ć 

hlnkuj,)l'\'dl, O~ll'll'!C a ~ic ~troIl) ltc/e~tIlicz'1Cc II wy
mlallll' illlorm<tcjl, dl'l'\dlq:JCl' się Il,j Il icuiY'I<lllic takich 
1l/Il(ll'/CI1. i e II k()n~d, \\ l'lk')t możliwości !-.ażocj Le st rOll 
mog;) P()dC/;I ~ \\ymi"ll\ 1(l~WĆ (Ji:!ralliClOIlC 

:t5. Sdlemat rOZ'izrrzHnia kod u 7-h itowego II jego 
środow i sku. N;t J') ", (, r r/L'd~UI II iO!1(l 1\ ~chel1la tYUlIl'j 
rO rll1ll' :lf1nrl11al t/P \\ :llh' 'll"lki Ill/"/llI:lni:l k"du 7-hi
t0\\'e ~(l, 

4. STIWKTUHA nODZłNY KODÓW S-lm OWYCH 

4.1. Tv, orzenic rodziny kodó" 8-bito,, ~' ch na podstawie 
kodu 7-bito\\ ego. Rnd/ill~' kodh'l X,hitll\\~ch mu/n" 
lt t\\'or;vl' pr/l'/ dn"ta\\ 'll'lli,' Ic'dlle.l'0 hltll o n:tj\\ięk'/l'j 

wadze do każdej kombillacji kndo\\L'j kod u 7-bitowego, 
u/y"kuj:)c lA tell ~posób 7biór 256 kpl1lhillacji X-hito
wych. Zn;t" i wystę pujące \\ kodlie l-bittl\\)'111 SLl pr7y
pisywa ne 128 kombinacj()111 kodllll'ym. któryc h ó,m)'m 
bitem .ic~t ZERO, W tCIl ~p()~óh Ihiór o krl'ś loll ) \.\' :U 
~laic si~ okrl'~loną i ink'~r:lItHl l'/ ~~L ią kodll '-hiw\\(:
~(). \\ lakrc,ie ~ t ruktm: . ~pl'llli,I ,i<lCl'i:!(1 \\\Il1;t !:! ~llli;t 111-

nic.l~zcj ilLlrm)' , Dodalko\\e 12X kOl11bill~l rli k(ld()\\~ch. 

\\' których óSl11ym bitl'111 jcst .JEDE . v~t pUl'In:tO(llll' 
d" da l s7c~() I07S7erZ<1l1i;t kodu. 

4,2. Okreśkn i e poNcia rodz i n ~' kodó~\ 8-bito\\ ych. 
\\ Ct'! U 7a~p(lkoj ' Ilia potr'l"b rói.lwmdll\ dl ," .t1 ~'/1 pr/L

i11:,~łu. dliecl/in zastosowania lub S)Sll'I11 /1\\ \\ nlllt l'.I'/l'.I 
!lUi'l1lit' (lkrl'~ l a ,i~' poj<;l'te rpd/iny l-.oc!<'l\\ X-hlto\\ :-cll 
'.1 naqt;puincy spo~ób: 

I) zb iór 32 dl1daTko\\ycll 'lll ;tkó\\ i'ullh'yjn)'ch nH 'ŻC 

hyć \1:, hrall~ I ko lulllll m: i Ul) , 
2) 7bl~)J' 94 lub 9() dndatl''''\\\cll IIWk,',1I ~'I,tlilll1\ci1 

Ill11 ŻC h~ć \\\l,ran)' l. kolul11n lO -:- 15, .k~li li'il)r 9-l 

Repertuar 
funAc;'i 5terujqcijch 

dla zbiorów CO 

Dodatkowe jednostko
we f/Jnkcie sterujące 
reprelentowane pflez ~ 

Repertuar funkcjI 
sterujqcijch dla 

zbiorow CI 

ESC 211F 

Repertuar 
zbiorów qraficlnt/ch 
wielobajtoWl.jch 

\ 

ESC F5 {ubESC 2/3F 

/ /' 
ESC 2!2F 

Prll/wol"wanie 
lOLorów qrafL CWlj ch 

Oznaczante 
lbiorow qra(,cz(; i.!c? 



II 

Illel~ł'J\\l!r"ri l'l l1~ch jl·,t pr/ \ \\'o h 11<1I1~ do ~\lllImn lO --:- "I Ilhl .j 

15. I" p(l/~cjc 10/ 00 i 15/ 15 nic P()llil1l1~ bIl' 11)~ ()r/~
st) lIal1C. 

5. lłOZSZERZANIE KODU S-BITOWEGO 

\ 1CI(ld \ rO/S/LT/.lllia kodll ~-bi{(llll'!:-'O ") Ihil'il1l' I 

IIlel"da lll l 1I)~ llr/\,t) ,,\al1)ml do l\'/SIl'I/, lIl1;1 kodu I 

I Lll lkLi" 

I SI R 
I S2 
I S2R 
I S1 
I S1R 

I' hll" 
p17~ \\ <,ł~ \\all~ 

( i I 
(, 2 
( " ) ,-
Ci, 
( ,1 

K llh ll łl!l~ 1"hIIL'\ kodll 

pndk~:Lj:JCL d",d.lIlIlI IlIllkcli 

II) .' 15 
02 + 07 
10 + 15 

112 ~ (1 7 

10 15 

i-hltłl\ll·[!O . .k~li dOIl OIIl) Ibiór Il\Sl dl .lU? P(7 ) 11'1 l la n) . l O j'lO-
/II,I~ I SC pnl\ II1 ICIl być lIi) 1\<111\ II ' ~ ()d/IL' X-hl l,l-

1\': 111 l'. !;Ikl ,,,m 'P()s<'ll~, ji lk VI kod/i \' 7- hl tp \l ym d(1 

i\\ł',Il'IlI:1 'I'KIII' I1 I,11 1·"(. ZI1;1l/ll1l:1 t\ch sl'klll'ncli nic 
Uk":lljll Illl III 11 11' II K(ld/ie X-billlll) 111. Ln<ik l I k'lluIllI1 

OX . 15 1111' pOWll1l1\' wy;'I~P()\\(I Ć VI 'I'k\ll'llc jach L SC: 

Plljdllll'llil ,I~' kl,'lil'[! llkol\\i ck I t\l'h IIlJkl'JII II/lldc'/<I 

,tlilI hl.;dll. \\ 1IIIIiL.j'lL'j l10rmll 1111' po,lalll ' 111(\('111;" 1-

IOWI II1\l'h pl\'l'nlm l\\krYII'lll1ia i "(\I'\!:-,łl\'llI ll d [,Ik ilh 
hl, dł')\1 . 

5.1. Ekl11r llly rOl~ll\rzani a kodu X-biIO\\rgo II jego 
'rudowj,ku. !ll/l'd,lll\\ inl1e 11" ry .... I.' helLIk I "'V/ll\\lI!]() 
! 1,111 II t.lhl. 

:-T-
;/11 .ll t)pl' IhlPrl l 

/.+ 111: "\.I.l ~ •• IUlllll\ 

~ _______ ~ ____ +-__ '_ ',_Ll';'" \ ł'\ .dll -I ! l II I !1,:d,l 1 tlll)..l\ 1'11.. 

I t ' ," .'Iuki :dll~ ... \llh.' 

i (,I 

i I. 
I 

'-l-I 11'; I~.j 'ldlh.IIH 

ilO Ol 
,'.' 11<) 
iI' I, 

I , 

\I lidiI ,)(, /11. 1 ~(·l., !..: I ,i.l ... ,' II' ') 

1'1 !\lh l)(_ IlI :I~~\\\ !...'rdilL/liyl il 
<,·ł ,ul) 1.)( Ili.t\..\ \\ :"'hl!ICI 1\...:11 

I" ,- 07 

fJ~ 07 
112 II~ 

luh lO l:' I 
I ILlh 10 I:' 

luh lO I. .,--.....L.-_ _________ -4 _________ ---' 

/1).,," CO i CI I)' IId111\ hyĆ 0 /11.1(/.1111' I PI/)IIOI\ 

'\;11'1' / ,1 11"lIhlL';! l\lh Sdll1\dl ,d.\h'llClI ESC. p'- 1\ \r() -
• 1< l ', lu kp<lll I-hltl'\\c';'><' (/oh.l1'1 .l.1.'1 I ~. ~Jl'. Zhlł1r~ 
(iO. C, I. (,") I (i3 p()\\llIny h\ć ,'/n<1L1;lIll 1)I'/l'l h ';11111' 

·.d.IIL'I.C:ll' t:SC. j,lk II ~!'(ldl\11 I,ku k"dll 7-hlltlIIC!,.ll 
(/>,hll' I 3.\.7 --:- .'\.' 'O). 

:' .2. R ()z~/l'rl.an i L' J'bioru znaków grafic.llI~ch Dl pomo
C';) funkcji prJl'~llnit;l·. \V Śrtl<l"I\,I,kll kodll )\-hito\Il'!'!(l 

\\\~ ";)'llIll '1<; iJ;t,t~ pll,l',1 c'l. 1,II '''ll' I'r/l"UI1I<;Ć. d . .rl~
:, li\' \1 Pl\J-S9/T---l210S IL l.SO. LSI. I ";li{. ł S:'. I S:?R. 

l" \. I '>.IR. <';S2. SS~. 

"'1 '111I<lCII' d,lt~l/<,1CĆ k(1d""allllt l:l'h IUl1kcJl pr/l'tl
,[I\\'jł'I)(1 II t;lbl. 5 i lałąC/ll iku i t:l[.1. li-I. 

5,2.1. SIO"ilmanir funkcji prze:'lIl1i",ć bloklłjąc~ch. 

\\ 'I ,,-I \l \I "kil kodu ~-bitO\\q.'(l \\'\st cpUjl' '- Il'tkm IUl1k

li, pl"",UllI<;l' hlokll.i~ICYch. S'l 01ll' li/~\laJll' \',~ł~)clll i e 

d" 1"hl_ l /al1ia Ihi(ll'll lll~l k () 11 ,l!.ralioll)ch. / 1\l j',1t-
1.llllI !:In~cjl 1.')0 , ~t()j'a p r/ ~\loluj l' 1)lk(l/bil'l') 0.-t -/na

knlll . kilida I pU/o~ tałych ,/l' ~ciu I'unkcji PI/Y\I'olu jl' 

Jldlll d,'d~ ltk(lI\~ Iblór 94- lub 96-/IWkO\I) do k tllu l11ll 

O::: : 07 l ilIJ 10 --:- 15 . W tahl. 4 pr/l'dqawI(lllo !>il'dl'tn 

IUllklli PI/l" Ulli t.;ć blokuj,!cych. 

r ahliea -ł. hlll f.. ej l' przc'llIIi~ć b l okuj,!c~ch Ul~ "anI' II ~ro"O\\ i,f..u kodu 
8-bi towego 

I Sil 

'SI 

Zhillr 
1'1 /~ \\ oh \\ ~1I1~ 

(lO 

Gl 

Kl,IUIl1I1\ labI IL'~ k, ,du 

p"dkt-'''I.J lT d/lablllll IUI1' L'1I 

02 -;- 07 
02 +07 

" Odp""i .. dl1lkll' l11 PN -X9/ T-42 10X jes t ""L'Llla C I ( " )13 35l)-X(1. 

II t,'lJ'Ill' U/\ l' ic od po\1 i,ltlajl)c'lj mu Iunkl ji prll·'lIl1i~'cia 

ni\' d;'.II' iadncgl l rl'7ulwtu . 
:--'[lI,( l\\:llli l' IUl1kcji pr7L·,unlt.;cia blokuj'jc'l'go Ilil' po

\\11111(1 \\pł)I\.IĆ l1a IJlaC/l'll il' 1l<1,t~'puj,)c)dl komhlllilcjl 
k(l<lo\\\cl1: 

I) rcpl'ol'lltuj,!cych lilaki 1'tll1kc')j l1l' \1 "ołulllllach 

()() I O I. OX i Ol). 
2) wyq~' pulqcych w d (lWlli:l Cj w kwcncji rsc, 
3) \\ ),t~' Jluj,)c~lh po IUllkcjaL'h SS:? luh SS3. 
/l1aki SPt\CJ,\ (SP) i KASO\\ ,\NłF (Dl!.) p(lIIill-

11~ \\ y;, t~' pO\"ać tyl ko IW po/ycjac h odpt1\\ icd n io 02/ 00 
l Otl i S. ;11c- t)lko II t)1l1 pr/)padkll. ~d) Ih ió r pJ'l)II O
łan) ~k lada się I 9-l 7Jlakó\1 gra l ic/ll)ch. Znaki tc nil' 

11l>\\i nn~ \1~SlępO\\'; IĆ na dO\\'0l nych innych p07ycjach 
II dn\\oll1ym Ibior7c. Jcdn:lk znaki innI' l1i? SPACJA . 
ak rl' pIT/cnluj,jCI' od!> l<;py () innych r<1/miarach lub 

PJ'll'/I1:lClCIlIU . n1<):-"1 \\')~It.;po\Vać na do\\'olnych po

I\Clach II do\\'oln) m 7biol'/l' Inak ć)\1 ,l!. raJ'ic/Il)'c'h lub 
l'lI l1 kcjl Sll'I'ującvc h. 

.\1 " pdc'l<lt"u II~m ian) inl'ormacji stall PI/,',unit.;ć po
\1 illil'n b~ć ok reś lllll) pr/ć/ 1\)kOI/),Wllić lunkcj i pI7\:' 

,uni~'ć hl('kuNC)c'h . .la" tp o krl'ś l onn w .:łA, IV mIdi. 6 
i \1 labl. 5 . 

5,2 ,2. Stoso .... anie funkcji przesuni~ć jednostkowych, 

W kud/le X-bi tl1\\ ym z<1~ady uiyw<lnia t)ch runkcji sq 

t:lkll' ,a 111L', jakic oht)\\i<.jwj'j clhl kodu 7-biIOWl',l!.O ( :w
haC! 3.2 .2 ). Dla kp lllbin:Jcj i kndolll·j II y, t~puj~)Cl' j po 

fllll kc ji S~2 lub SSJ jcst dOpll~ICI, tln y Iylko II1iIk 1 ko
IUllIn 02 --:- 07 . Z wyjątkiem s\-llIacji opi,ancj II 7 . .:ł, 

1\,/~'lkll kllmhin:tcjc kodć1 \\,c kplumn lO -:- 15 nic pp

\\'in l1) \1 ~ ,t~'ro\\'ać po funkcji SS:? al1i po SSJ. l l7ycie 

Illllkcji rr/l"UIlI~'Clll jcdno~tkO\lc!:-,o nil' pl)winnn m ieć 

II pl) \1 li na bió<.jc'~ ~ran , u,tall ion ) pr/l'l jcdn:l lub 

\\'i~ ccj Illnkcjl pl71',Ullięć hlokuj,)cych. 

5.3, Rozszerzanie kodu za pomoc'ł sekwencji ESC. 
,k śli koci X-bi towy je;, t nkrc~lony / !!odnil' I 5.1. to roz
,/lI/:tnll' kodu pł )W inll O być rl'ali/owanl' /(1 pomocą 

:-'l'k ll l'llljl ł'. SC. j ,," to pr/l'lb ta\\'inno pOlliicj VI- 5.3.1 --:-
5.3 . .\. 

5.3.1. DWlIznakowe sekwencje ESC powinny charak

ll'I'\/O I\,I Ć ,i.; tak i1 sam,! ,trukllll'<j. ja" w ~rndolli~kll 
kodu 7-bi towego (/ob<1cl .1.3 . .1. ł). 

SI'KI\'ĆIlCjl' ESC F, rc prl'lentuj~) jednl1,tkowl' doda 

tkml c run k -je ~t e rującI' o t~1l1 SC1Jll) m 1Il:Jc'lcnill, którl' 

0111' maj~l w środowisku kodu 7-bitowq!o (/llbac7 

.:ł . .I.J.1 ). 
l ' 7)cic ~l'k\\encji ESC Fe \\ śwdo\\'i s ku kodu X-hi 10-

WC!!O nic .jcq pf/cdmiotem llinit'j~7cj lIormy, j ecl n" k j c~ li 

:-.ćkwcncjl' l e są wykorzysl ywa ne w specjall1~ch WarllI1-

"ach (70bacl tabl. 5), ich lIlaclcllic powinno b~ć takie 

:-.amo, jilk dla środowiska kodu 7-b itowc!!o. 
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5.3.2. Trójznakowe sekwencje ES C powinny .cecho
wać s i ę t aką samą struktur'l i znaczeniem, ja k dla śro
dowis ka kodu 7-b itowego (zobacz 3.3 .3.2). 

5.3 .3. Czteroznakowe i dł uższe sekwencje ES C powin
ny m i eć taką sarną strukturę i znaczenia. jak dla śro
dowiska kodu 7-b itowego (zo bacz 3.3.3.3 ). 
UWAGA . l', s<lmą stru ktur, i Inaczc lli a . j<lk d la ś rodowiska kodu 
7-bi towcgo maj;, se kwencje ESC (ll[' <l czają ce i prLywoł ujące sys tem)' 
kodowania in ne ni ż o kreślone w ninieiszej no n nic (7obaez 3.3 . 11 ). 
Sckwencje ESC. k tó re ozn<J oaj" Ibj~l ry grafi C7.nc wil'l obaitowe i zb it>
ry określane dynamicznie (D RCS ). maj:! st ru ktuI">, i 7t1a C/e nie zgodnl' 
odpowiedni o 7 3.3.9 i 3.3.10. 

5.4 . WielobajtC'we zbiory znaków graficznych. W śro
dowisku kodll 8-bitowego. lak jak w ś rod ow is ku kodu 
7-b itowego, wie lobajtowe 7b iory znak ó w graficznych 
mogą być oZllaczane i prl'ywoływa ne j a ko zb io ry GO. 
Gl. G2 lub G3 (zobaC7 3.39). Zna k graliczny takiego 
zbioru wicl obajtowego je<'! rep reze n towa ny przez dwa 
lu b więcej bajtó w , z których wszystkie skladają się z 
kombinacji kodowych a lbo z kolul1ln 02 --:-- 07. albo 
z kolu mn 10 --:-- 15 w za l eżności od tego , gdzie zbiór 
wielobajtowy zostal przywołany. W ten sposób ó~llly 

b it (b8) każdego baj tu w danym zbiorze wielobajtowym 
powin ien al bo zawsze wynos i ć ZERO albo zawsze 
JED EN . 
UWAG I. I. J eś l i ósme bity (b ,) WSZYst ki ch bajtów w danej rcprC7en

tacji wielobajtowej nic "l , ,,bie równe. to 111 0711a wykry
wać i kory!!ować Icn błąd . jed nak nic jes t to pr/~dmiolL'm 
ni ni ('.i ~'l('j nornly_ 

2. \V ys t<;powanie wie lobajtmvvch zbiu rów Il1akb\\ grariC/
l1)'ch nil' ma wpł ywu 11;1 konwersję kodu 7-bi tllwcgu na 
S-bit owy i 113 odwrót (,,,bau rozdz. 7). 

5.5. Zgodność z wymagan ia mi niniejszej normy. Kod 
g-bito wy można uzna ć za 7god ny l wym;lganiami ni
JJiej~zej normy. jeśli kolumny 00 --:-- 07 spdniaj'l wyma
gan ia wg 3.1 .5 l) lub 2), ko lumn )' OR i 09 zawinają tyl 
ko zna ki funkcyjne, a ko lumn y 10 --:-- 15 są wykor/ysty
wane [y lko dla znaków graficznych. 

Aby za p<,wni ć możliwość ~tmtlwania środkc'lw rozsze
rzenia kodu da nej no rm y. nalei) p%stcl\\ ić dl,l I naku 
ESC i wykorzy~lywanych znaków przesunięć odpowia
dające im znacze nia i pozycje tabl icy kodu bc'! llll ia n 
(zobacz tabl. 7) . 

5 .6 . Schemat rozszerzania kodu S-bitowego w Jego 
środowisk u przedsta wi ono n,t r\'s . 7. 

Repertuar funkcji 
sterującljm dla 

zbiorów CO 

Dodatkowe jednostko 
i"Ie funkcje sterujące 
reprezentowane przez 

Repertuar 
funkcji steruJqcl.jch 

dla zbiorów C1 

E5C02 !1F 

Uil/wanl/ kod 
8-bitow/j 

E5C Fs lub E5C02j3F 

/' /' 
/" /' 

Repertuar tbiorów . 
qrafi cznl.jch wie/obaJ 

towl/ch 

ESC02j2f Oznaczeme i przl./WO
---- [liV/anie funkcji ste -

rującljch 

" 

Prll./wo[l./wani e l ed
- -- neqo znaku qra fi cz-

, ~ ~ OwaclQnie zbio -

\~....... \0.:<' ero rów qrafielmjch .5', ~ _ _ _ 

.:<'s: o~ ~ 
rn (' )"9: 

<;S- li'> 09;":- , 

<'J-;:;,?"'% ~ -".?'" LJ 
~..<'-""0~ 

6'"" 

r11 ",..,,"" ,bi~ów U qraHcznych 
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6. POWIADOMIENIA O STOSOWANYCH 

ŚRODKACH ROZSZ ERZANIA KODU 

Sekwencje o pierwszym znaku wewnętrznym 2/0 za
wieraj ące następne kolejne zna k i wewn<; t rzne są 7a re
zerwowane do przyszłego zno rmalizowania. 

6. 1. Postanowienia ogólne. Na początku wymiany in
l"orlllacj i strony w niej uczestniC7ące mogą żądać od sie
bie po\\'iadomienia o środkach rozszerzania kodu. w~
kouysl\Wanych w kolejnym strumieniu danych . Jeśli 

!11)doblll' powiadomienie powinno być włączone do 
' 1lumil'nia kodowanych znaków. to powinny być uż~te 
jl'dn<l lub kilka lrójznakowych sekwencji ESC k l as~ 

rsc :210 F. Na mocy ui'godnienia międ,y nadawq 
I ()dhiorc~ laka sekwencja powiadamiajc)C<1 mOle nie 
\I \ ,lqIC wać. Znak finalny sekwencji powiadamiaj"cej 
illlorlllllje o środkach wykori'ystywanvch do rep rc,ell
tU\\illlia 7biorów graficznych J niektórych zbiorów 
hlnk cj l 'lcruj"cych w środow i skach kodów 7- i g-bilO
II ego. \ \1 tab I. 5 prlcdslawiono uly\\'alle \I' tym celu 
Illil ki finalne w/ąC7nic z opi~em środków rol'szcrzallia 
klldll (1]'al ilu~lruj:,cyl1li go schematami tabli c kodo
I I \ ch. 

6.2. Ograniczenia . Powiadomienia 4/ 1. A!:l i 4/ 4 nil' 
powinny być wykorzys tywane w po/ąC7enill 7 pO\\'iado
mienia mi 5/0. 5/2 . 5/3. 5/4. 5/5. 5/6 i 5/7. 

Powiadomienia 4/ 12.4/ 13 i 4/ 14 nic powinny byl' 
lIlywane włącznie z innym dowolnym powiadomienielll. 

WAG I. I. W , nxlo\\isku kodu 7-hi lO\\l'go (\:i nt'. " kl ó l y,h I)(""a

damia 'Ck\\'c'IKja ESC 2/0 4/4 maj" l, "1111 '1 P''' l'"' n' 
dane. <1 któ r) ch po\\'i~damia ,ekwmej" ESC 2/0 .. 12. 
Ohie ,ckwencje ") prlana'l.onć dla tych sy tu<1cji W\'I111<I
n). IV kl órych w śr<)do\\i,ku kodu 7-hiIOWć)!,) n<1ki) 

wprowad/ić ronó7nlĆnie llli,d/~ danymi pochod,,!c) 1111 

I dwóch Iypów środow ISk ~ od(1\\ X-bi tll\\ych. tl11. l11a j:l
cych Ibiór G I w kol umnach 02 -'- 07 luh \\ kol un1n<1ch 

ID -'- 15. 
2. Ja~ o Prl) kład) ,ckwcncji. którc 111o)!lyb)' hyć w)'k<1r/)'

;,t)'w<1n(' w ~roclowi,ku kodu X-hitO\wgn dn pOIviad:lllll :l
nia o u7yw:lniu zbiorów GO. G I i GJ 1<1 pomoC'! pr/c,u

ni,ć blokujących 1 Ibioru G2 1:\ p01110C~ prll·,uni~ci<1 

jl.·dno~tko \\ego. I1ll)g':J ... łll:iyć na~tt;pu.i~JCl· :"l·" wl'ncle : 
ESC 02/ 00 05/00 ESC 02/ 00 OS/O:? ESC 02/00 05/ 07 

ESC 02/00 05/ 10. 

/n.lk 

11I1;!l1l~ 

4/ 1 

~ / ' 

-1/.1 

4/ (, 

Jo /7 

Tablica 5. PO\\ iadornienia o ~rodkach rozsze rze nia kodu 

rU/S/l' l"lallla ~odu 

2 

B,d/ie wy~I)J7)st\W"n~ Ibiór GO. Sek\\'ćn cja i:SC. któr" O/naO'1 ten 

Ibl'lr. pr/vwolujc go tak7c' do kol u111n 2 7. 
Nic pOl\'il111) b\~ wvk<>r/),t)wanC' lu nkcjc prll',uni,ć blo~uj:l,ych. 

\V ';",dpw,,~u kodu 7-biIOWC)!O kolumnv 10 -,- 15nic s,l \\)~,)J/"I)\\'a

Ill'. 

Zo b<1C1 6.2 

B\'d:1 \vv~()rl\'t)lla11l' Ibior) GO 1 Gl. W ~IOdOlli,~u k()du 7-bitllllegn 

S I pr/yl\oluJc' GO do kplu11111 2 7. a SO pr7)IIOlu IC' Gl dl' ko-
lumn 2 7. 

W ,rodo\\ i,ku ~odu 8-bil\1\\eilO clo kolumn 02 -'- 07 l.SO Prl) \\olujć GO. 

a I.SI prI)l\olujć Gl: w Iyn l Cla"e kolu11111) 10 -'- 15 nie "I \\y~IH/),t)
\V~llll' 

\\l'go . 

O/nal'l11jące sckwencje ESC la~7C pr/\ wołuj'l Ibior) GO i G I odpo-
II lednio do kolullln 02 07 i 10 15 . 

Nie IW\\ inny hyć u7 ywa nc 111n~cjl' pl' Ic>uni~l' blok uj,!cvch. 
Znba17 6.2 

B,d:) W) ~or/)',tywnne Ibior\' CiO i G I. W środol\'l,ku kodu 7-bilO\\ 'e)!O 

do kolu111n 2 7 SI pr/ywnluje GO. <1 SO prlvwoluje Ci I . 
W ~rodowi;,ku koclu 8-bitolvcgo oLnaoaj'ICl' ,ekwcncje ESC lakle pu)'

llOluj'l zbiory GO i G I odpowicd nio do kolumn 02 -'- 07 1 10 -'- 15. Nić 
PO\\ inny być używane runk,je pr7cslIni,ć blo~uj;lcych. 

Zl'bacz 6.2 

Funkcje przesu n ięć S;I w pełni zachowane podua, konwl' r,ji da n)ch \\'y

~onywancj mięclzy środowiskami kodll 7-bilO\I")!O i X-bitowego 

Ih'dlie wykorzystywany zbiór C I. Zaró\\ no w środow "kll kodu 7-bilo

IH'gO, jak i S-bi towego każda runkcja stl'ruj'lc:I /ć zbIoru CI b<;d7ic' re

praen towana przez sekwencjI,' ESC F,. 

B,cl7ie wyko rzystywany Lbiór C I. W śroclowi,~u kodll 7-hilOlI'cgo każ

cia fun kcja s ter ująca ze zbioru C I h,dzie rcpr1'7cntowan:t pr/cl,c kwCll

ej, ESC 1\. 
W środ owis k u kod u S-bi towego każda runkcja SllTująca IC Ibioru C I 

będzi e reprezento wa na przez jedną i tylko .jcd n~ kOlllbin:tcj, kodow:1 z 
kol umn 08 i 09 

7-bitowcgo 

GO 

60 

Srodo\\ isko kocl u 

X-hitowL'g.o 

11..-/ Ii i 
LSD 

Gl 

L51 

11 \~:ki SI 50 

GO Gl 

ZobaC/ 7.4 

ZobaCl ~.J.3.1 i 5.~.1 

Zobau 3.3.3.1 
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cd . labl. 

Znak 
fi naln y 

I 

4/8 

4/ 9 

4/ 10 

4/ 11 

4/ 12 

,5 
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Srodki r07szCl"zania kodu 

2 

W' 7ys lkie zb io ry Ina ków grafi czn yc h są 94-zna ko ll'c 

Zbio ry znak ó w g l'al'ic zn ych mogą być 94- lub 9Ó-znak ,,\>,' 

W ś rodowi,kach kodu 7- i 8-biI OWl'go jest używOln ) kod 7-bitowy 

W ~ I'lld ll \\ i,ku b )(lu 8-bito wego jl' ,1 u żywan y kod R-b il" \I' v 

WlT, ja kodu H-bi lo"ego I pozio mu. Dędą wykorzY' IY'I<lne l bio r, CO. 
GO. C I, G l. r unkcje przes u ni,ć nic powinny być używa n e 

4/ 13 We rsja kodu S-b il o wego 2 poziom u. 13ęd q wykorzyst ywa ne środki I po
ziolllu oraz zbiory G2 i G3. Z funkcji prze .su ni ęć są II ~ y w; ln e Iylk o przc

,uni,c ia jl'dnos l kowc SS2 i SS3 

4/ 14 

5/ 0 

5/2 

Wer,j;1 kodu 8-bi llllvcgO 3 poziomu. B,dą \\ 'yko rzY'I)\\a n,· ~r" d ki 2 po 
ll"mu i funkcje prl.es unięć blokuj'lcyc h LS I R. LS2R i LS., R 

Jak,) doda le k do d o wo lnej innej katego rii zbiorów g rali ull) c h. klÓre 

l1logą być używane, będzie wykorl)s lywan v zbiór GO. 
Powinien o n być przywoływan y w środoll'i,ku kodu 7-bi lo wego za po 

mOCq S I. a w ś rodowi s ku kod u II-bitowego za pOIllOC<) LSO. 

Zobacz 6.2 

Jako doda lek do dowoln ej innej kategor ii zbiorów graficlnych. klór,' 
mogą być używane, będzie wy kor7)'stywan )' zb iór G l . Powinien on być 

przywoływa ny w śwdowis ku kodu 7-bitow"go za pOIllO,,! SO. CI w ś ro

dowis ku kodu 8-b it owego za po 111 OUI LS l . 

Zobacz 6.2 

Srodowisko kod u 
7-bilOwcgo 

Zobacz .'.3 .7 

Z,Jbaez 3.3 .7 i .1 .3.8 

Nie uŻljwane ,,---, 
I I 1 
L 1 __ ---1 

Nie uilJwane , I--- ' 
1 ' 1 I 
LL __ J 

Nie UŻljwane 
"--l 
I I I 
LL __ -' 

Nie uż,/wane ,,-- -, 
I I I 
LI __ --l 

CO GO 

SrodO\\ i"o kod u 
~-b itn V\cgl.) 

Nie u Żi./wane 

[LJ
,,---, 
I I I 
LL __ .J 

I I 

1.1 

1 
0~:J 

II 

~
IJ/II 

SI L50 

GO 

II '~ł/ II 50 L51 

Gl 
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Znak 

J"i n ~linv 

5/3 
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S rocJki r07szer7ania kod,. 

J a ko dodatek do cJowo lnej innej ka t e~orii Lbiorów f:raJ"ic7Ilych. które 

lll Ogą być używa n e . bęcJzit' wyKOr'lvslywany Ibiór G I , Powinien on bIĆ 

pr7ywnływ:l ll y w śro(h)\vi~ku kodu 7-bitowl~gCl za P<)1110L"1 SD . a \\ .~ro

cJO\\'iS KU kodu 8-b i towc~o 7~1 pOllloq LS I R, 
Zo bacL 6,2 

5/4 .lako cJocJ:lt l' k do d o wolnei innej ka tegorii 7biorÓ\1 ~""J"iClnvc h, któ re 

Illogą być u:iy\\'anc. h~dzic wykor7vstvw:lny 7blór G2, Powinien on być 

p rfywoł y\V: 1I 1)' \V ob u ~ rodo\\'iskach ~odó\V 7- i X-bitll\v,'gn la pOlllllCą 

LS2 , 

ZobaCl 6,2 

5/5 .Iak o dodatek do dowolnei innej katcgol'li ,biorów g rafiC/nych . które 

lllOg:] b)ć 117)'\\an<, . h,dzie \\ykor/y, tY"'"11 Ib,,\r G2, Powinl,'n on być 

pl/y\Vol)'w'" l)' w '; rodowis~1I ~ ()du 7-b iIOIH'!!O fa pOlllOc:) LS2. a II ś r ,'

do\\ isku kodu X-b itowego - la plllllOl"1 LS2R. 

Zobao 6.2 

5/ (, .I,,~() dllljate~ do dowolnei innei kat c .~orii fbior()I\ g r" fionyeh. które' 

lllog'! b)ć 117)'\\'" nc. b,d/il' WV ~'"'7), t \\\"nv Ibiól (;3, PO\\lllll'll on bvć 
pr/yw{)ływ~lIly la r ÓWI10 \\' środowi~kll kodu 7-bj l()\\l'~O . .ia~ i X-b itowe
go 1:1 pOllloc,1 1 S3, 
ZOb:1Cl 6,2 

5/ 7 .I ,,~o dodatl'~ dl' dowo l nć.i innej katq:orii 7biorów grafiunyc h. ~tóre 

nwg4 być 117yw:tnc. b,d/ie wykor7y'ty"alll Ibiór GJ. P'l\\inil'1l lIll b,ć 

pr/)\\'n l)'wally IV śrudowisku kodu 7-bltll\\'cgn la P"llltlC<! LSJ. a" <ro
dll ll iS>-ll kodu 8-bitl)l\'l'~ll n i pllll1llQ l S.1R, 
ZohaCl 6,2 

5/ 10 Jako d"d:lld do dowlllllei illnei b lcgorii 7hiorów ~r"t'iclllyc". ~tórl' 

l1log~! być U ŻyWrI!1l', b\,dzic wykorL)QYWtII1) /bi<.\r G2 . Zan')\'\'Jlo \\ ~'()

dO\li , ku kodu 7-biwwego. jak i l\' śroóowlSku k,,,lu R-blto\\'c~o SS2 ptl

""11 11" pl'lywoł ywać jeden zlla k I tl')!O Lb,O}'1I 

5/ I I Ja~n dod " tck do c1ow(llnei innei katc~"rii It\i('rCl\\ )!rilriunleh. ~tóre 

Ilwg'l być u7ywal1 l'. b,d7ie wykor7y'tywally lblór G-" Zarówllo \\ 'rtl
dowi,ku kodu 7-bi to\\'l')!o. ja ~ i R-b it,)wego SS" powil1lla pr/\' l\'ołv\\ać 

jedell lilak L tego lilioru 

SrocJowisko kodu 

7 - bitowe~o 

SrocJowisko kodu 

~-b i IOWC~O 

3 

I I,,~---- I 
50 LSIR 

Gl 

II 

II"y ./1 L52 L52R 

G2 

II II 'Vź L S 3 L53 

63 

11 ,~C; i 
L53 LS3R 

63 

l i'\,~uP 552 552 

62 

II 

11 '\,~ljl 
553 553 

G3 

II 

15 

7. RELACJE MIĘDZY KODAMI 7- I 8-BITOWYM 

7.1 . Konwersja kodu 7-bitowego na 8-bitowy i na od
wrót. K o nwe rsja ta za l eży o d tego . jakie środki rozsze-
17an ia kodu wys t9 Pują w da ny m zas tosowaniu. Sroclki 
te są idel1t yfik o wa ne za pomocą sekwe ncji powiad<lmia
j~Jcyc h . o pi sa nyc h w rozd z. 6. 

7.2. Reprezentacja kodu 7-bitowego w środowisku kodu 
8-bitowego. W ni ekt ó rych zaslO~owa ni a ch , ja k np . w 
trybie p racy .. zapamię t aj i wyśl ij" jes t wy maga ne pO/O
stawienie info rmacj i w rep rezent acj i 7-b itowc j w ś rod o

wisku kod u 8-b ito wego. W tym przypa dku w ka żd ym 

ze ma kó w bit b 8 je, t usta wi a ny na Z E RO . 
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Pewne funkcje przesunięć blok ujących (tj. LS I R , 
LS2R i LS3R) dają inne rezul taty w kodzie 7-bitowym, 
a inne w kodzie 8-bitowym. Ki edy funkcje te są używa
ne w środowisku kodu 8-bi towego i jeśli nie jest oczy
wiste, który kod jes t używany (7-, czy 8-b itowy), to w 
cdu zapewn ien ia jed nozna cznej interpretacji danych na
leży wykorzy~tać se kwencję pow iadam i ającą od powied
ni o ESC 2/0 4/10 lub ESC 2/0 4/1 1. 

7.3. Współdziałanie funkcji przesunięć. J eś li dane za
kodowane w kodzie 7-bitowym i wykorzystujące środki 
przes u nięć jednostk owyc h oraz przesunięć blokujących 
są konwertowane d o postaci 8-bitowej, to zwyk le regu
ł y konwe rsj i mogą spowodować. że bit o najstarszej 
wadze w kombinacj i kodowej występującej bezpośred
ni o po SS1 lub SS3 zmieni się z ZERA na JEDEN. 
W tym przypadk u należy przypisać ;lJ1acze nie tylko sied
miu bitom o mniejszej 'Wadze (zgodnie z 3.2.1 i 5 .2.2). 

Podobnie konwersja danych z<Jkodowanyc h w kodzie 
8-bitowym do postaci 7-bitowej i wykorzystujących 

środki prze~u nięć jednostkowych może spowodować, 
że I"unkcja przesunięcia blokującego wystąpi bezpośred
nio po znaku przesuni~cia jednost kowego. Znaki rep rc
zentujące I"unkcję przesunięcia b l ok ującego pow'inny 
być pomini~tc przy interpretacji I"ullkcji przesunięcia 

jed nostkowego, a występująca bezpośredn i o po tym 
kombinacja kodowa powi nna być interpretowana jako 
reprezentująca wak ze zbioru G2 lub G3. 

7.4 . Ochrona informacji przy konwersji powrotnej . 
Podczas konwersj i inl"ormacj i ze środowiska kodu 7-bi
\Owego na ś rodowisko kodu 8-bitowego nie występują 
trudności w zapewnieniu wielokro tnego wykorzystywa 
nia różnorodnych funkcj i przywolujących. Możl iwe, że 

w ,ta ki ej sytuacj i mogłyby być wykorzystane ś rodki wy
stęp uj ące w środowisku kodu 8-bitowego do zm inima
lizowania użycia funkcji przesun i ~ć w tym środowisku. 
Jedna k w n iniejszej normie nic określono takich środ 

ków ani sposobów ich opracowania. 
Podczas konwersji informacji, której ź ródłem jest 

środowisko kouu 8-bitowego, w którym wykorzystano 
różnorodne run keje pf7esun ięć o k reś l one w nin ie jszej 
normie, także nic występują trudności w reprezentowa
niu informacji w środowisku kodu 7-bitowego. J ednak. 
jeśli istni,eje po trzeba wykonania konwersji powrotnej , 
tw. d o środowiska kodu 8-bitowego . z zachowaniem 

tych sa mych funk cj i przes unięć , któ re wystąpiły po
przednio , to należy te n fakt uwzględniać w czasie pierw
szej konwersji danych, tzn. ze środowisk a kodu 8-b ito 
wego na 7-bito we. Do tego ce lu powin na być użyta 

sekwencja ESC 2/0 4/5 powiadamiajqca o tym, że jest 
wymagana podo bna ochrona lub że jest o na przewi
dziana. 

8. STOSOWANIE OGRANICZNIKA METODY 
KODOWANIA 

W zastosowa niu . w któ rym występuje Protokół Pre
zentacji lub inny ogó lny poz iom sterowania, pOC7ątek 
napisu znakowego informacj i zakodowanej jest wska
zywany zgodn ie z konwencją tego proto k ołu . Koniec 
tego napisu jest niek iedy wskazywany przez ogran icz
nik. Og ranicwi k ten działa jak rozkaz powrotu od me
tod y kodowania określonej w nin iejszej normie do me
tody kodowania używanej w Protokole Prezentacji. 

Ogranicznik jest ok reślo n y w następujclCY sposób: 
OGRAN ICZNf K M ETODY KODOWANIA : I"un kcja 
sterująca . która ogranicza napi s zakodowa ny zgod nie 
z ni niejszą nonną i która przełącza na ogól ny pal iom 
ste rowan ia. ' 

Reprezentacja kodowa tej funkcji to ESC ó/4. 

UWAGA. Dla systell1ó\\ kodowania inn ych ni7 o~ rcś lono \V ninie-j

,zej normie może być dogodna l"unklja ESC I ' , 

Wyko rzystywani\.: ogranicznika nic jest obl igatoryjne. 
jeśli protokół wyższego poziolllu określa ' ś rodki ogra
niczające napis, np. przez podanie długości tego n(lpisu. 

9. KON KR ETNE ZNACZENIA SEKWENCJI ESC 

W niniejszej normie nie określo n o konkretnych zna 
czeń sekwencji ESC. Są one ustalone zgod nie z proce
durą obowiązującą przy rejestrowani u zbiorów znaków 
(zobacz za łącznik 4) . T a p roced ura powinna być uwzglę

dniana w czasie przygotowywania i wdraża nia se kwen
cji ESC i ich wacZCI1 . 

UWAGA. Prl\ pisywanie finalnych i \V razie potucby wewnęt r/nych 

makó" ""'''tkim kateguriom sekwencji ESC (I wyj;jtkicm larC/Cl"
wowall)'cll dl) przyszkgo znormali z()\villli;1 oraz powiadomień . DRCS. 

ESC F,. i sekwencji do p rywatnego lI7ytku) jes t wykonywanI' przl'l 
o rgani/acjc (cjcstruj;lcc lbicry zna ~ów (zobaL'l ?alC/unik 4). 

KONIEC 

Za!;lL'lnikó" 7 

InfurIlwcje' d"dat~owc 
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ZAł-ĄCZNIK I 

FUNKCJE PRZESUNIĘĆ 

Tablica Z 1- J. Reprezentac~ kodowe funkcji przesunięć 

Funkcja Srodowisko 
pr7~sunięcia 

kodu 7-bi towqw kodu 8-bitowego 

SO 0/ 14 -
SI 0/15 -

LSO - 00/ 15 
LSI - 00/ 14 
LS IR - ESC 07/ 14 
LS2 ESC 6/ 14 ESC 06/ 14 
l.S2R - ESC 07/ 13 
l.S3 ESC 6/ 15 ESC 06/ 15 
I.S3R - ESC 07/ 12 
SS2 ESC 4/ 14 08/ 14 
SS3 ESC 4/ 15 08/15 

UWAGI. 
I .. kśli r~prc zentacja funk cji SS2 jest wymagana w śrudowisku 

kodu 7-bitowego w posta~i jednego bajtu. to powinn:1 być on" 
koci o wa na jak o kombinacja kodowa 1/ 9. 

2. .ldli jest wymagane rc prl'Zento wa nic funkcji LSIR. LS2R 
i LSJR w ';rodówi,~u koclu X-bi to wego. nale:'y sto,ować od-
powiednio se kwencje ESC 7/ 14. ESC 7/1.1 i ESC 7/ 12. 

J . Znak OLE wg PN-~9/T-421 08 ,1 jl'st rcprczl'ntowa ny pUl'! 
kombinacj, kod ow:.) l/ O. a zna k ESC - pUc'? kplllbindcj,' 
k odcHV,1 l / II. 

Tablica ZI-2. Działanie funkcji przesunięć 

Funkcja Zbió r 
Strona tablicy kod " 

przesunięc ia pr7ywoływany 
X-bitowego. do którL',j Ibiór 

jest pr7ywoływany 

SO Gl ( pracuj~ tylko w śmd(lwi, ku 

koclu 7-bitowego ) 

SI GO (pracuje ty lk o IV środowis ku 

kod u 7-bitowego) 

LSO GO kwa 
LSI Gl lewa 

LSIR Gl prawa 
LS2 G2 lewa 
LS2 R G2 prawa 

I.S3 G3 lewa 

l.S3R G3 pra wa 
SS2 G2 lewa (jeden 7I1a ki 
SS.1 G3 kwa (jeden ma k) 

,) W~st,pują(L' IV zaląeZlllkal'h I -7- 7 norm~ krajnlVe ':J oclpo-

IVIL'cl nikami nas tę puj 'IL'ych no rm RWPG : 
PN-R9/T-421 0X cq" CT C3 B 359-X6. 
PN -8S/ T-42109/ 0 1 e4 \ eT C3B J56-X6. 
PN-79/ T-42 I 12/01 cq\' CT C3B 358-76 , 

ZAłACZN IK 2 

WYKAZ SEKWENCJI ESC OKREŚLONYCH W NINIEJSZEJ NORMJE 

1. Forma zapisu sekwencji 
W wykazie przedstawiono sekwencje ESC okrL'ślo
ne w niniejszej normie. Znaki w nawiasach wska
zują, w jaki sposób można zwiększyć liczbę lila
ków wewnętrznych dla każdego typu sekwcncji 
ESC. jeśli pierwsze serie znaków finalnych zos tal y 
wyczerpa ne: 
In ... reprezentuje jedną z kombinacji kodowych 

2/ I, 2/2 i 2/3 , 
Im ... reprezentuje jedną lub więcej kombinacji 

kodowych z pozycji 2/0 -7- 2/ 15 (I m może 

nie występować). 

2. Wykaz sekwencji ESC określonych w niniejszej nor
mie 

ESC 2/0 F .... . ......... . 
ESC 2/1 (In Im) F ..... .. 
ESC 2/2 (In Im) F . . ... . . 
ESC 2/3 (In Im) F ...... . 

ESC 2/4 2/8 2/0 (Im) F .. 

ESC 2/4 2/8 ( In Im) F ... 

ESC 2/4 2/9 2/0 (Im) F .. 

Powiadomicnie 
CO 
CI 
Jednostko \l do
datkowa lunkcja 
sterująca 

GO DRCS wicIo
bajtowy 94-zna
kowy 
GO wielobajtowy 
94-znak owy21 

G I DRCS wiei 0-

bajtowy 94-zna-
kowy 

ESC 2/4 2/9 (In Im) F ... G lwielobaj towy 
94-znakowy 

ESC 2/4 2/10 2/0 ( Im ) F G2 DRCS wie Io-
bajtowy 94-/lla-
kowy 

ESC 2/ 4 2/ 10 ( In Im) F · . G2 wiclobajt owy 
94-znakowy 

ESC 2/4 2/1 1 2/ 0 (Im) F G3 DRCS wie Io-
bajtowy 94-711 a-
kowy 

ESC 2/4 2/ 11 ( In Im) F · . G3 wielobajtowy 
94-zna kowy 

ESC 2/ 4 2/ 13 2/0 (Im) F G I DRCS wie Io-
bajtowy 96-zna-
kow y 

ESC 2/ 4 2/ 13 ( In Im) F · . G lwielobajtowy 
96-znakowy 

ESC 2/ 4 2/14 2/ 0 (Im) F G2 D RCS wici 0-

bajtowy 96-zna-
kowy 

ESC 2/ 4 2/14 ( In Im) F · . G2 wiel obajtowy 
96-znakowy 

ESC 2/ 4 2/15 2/0 (Im) F G3 D RCS wici 0-

bajtowy 96-ZIla-
kowy 

ESC 2/4 2/15 ( In Im) F · . G3 wielobajto wy 
96-ZIla kowy 

ESC 2/ 5 4/ 0 o •••••••••••• Zno rmali zowane 
środk i powrotu 

21 Trzy sekwencje ESC. a m ianowicie: ESC 2/44/0. ESC 2/4 4/ 1 
oraz ESC 2/4 4/2 także oznaczają 94-znak owl' zbiory GO (zb bau 
3,3.9) , 
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ESC 2/5 ( 11/ Im ) F . .. .... InnL' "Js tL' llly kp
d(1wa nia IL' 7nor
ma I i/o ll'a ny m 
PO\\T(lt l' 111 I I 

ESC 2/5 2/ 15 ( Im ) F .. .. . Inn,' syS Il"I11) ko-

ESC 2/ 6 

ESC 2/~ 

ESC 2/ X 
ESC 2/ 9 

F .. . . ....... . . . . 

2/ 0 ( Im) F 

( 11/ III/ ) !. . . ... . . 
2/ 10 ( 11/1) F .... . 

dowa nl~ 1 b,'z 
7norm <J I i/owa 1'Ie'
!,!() pow ro t u 
Mody li Llc jl' 
7biorów 
GO DReS 9-l
-/n:1 I-.(l\\ y 
GO 94-7nal-.(1\I·) 
Gl DR CS 94-
-/na kpwy 

II Z \\'\ i; jlk ll Jl1 ""\\<'1 ""5' LSC 2/ :\ -'I / O, kll'r;1 1l"J ' rl'/l' lllU,," liI(\ l · 

ma l l/lI\\ ; llIl' ':'lpd~1 PO\\ rpttl. 

ESC 2/ 9 ( In Im) F ... .... Gl 94-ZIlal-.ow~ 

ESC 2/ 10 2/ 0 ( 1/1/) F G2 DRCS 94-
-711<1 kowy 

ESC 2/ 10 ( 11/ Im ) F .. .... G2 94-zna k owy 
ESC 2/1 1 2/ 0 ( 1 III) F (;3 DRCS 94-

-7.nakowy 
ESC 2/ 11 ( In 1117 ) F . . . ... GJ 94-/11<1 kowy 
LSC 2/ 13 2/0 ( 111/ ) I· C; 1 DRCS 96-

-/na kow\' 
I:SC 2/ 13 ( 1/1 1/1/ ) F ... . .. Gl 96-7na k O\\ ~ 

FSC 2/ 14 :UO ( lm) 1- G2 DRCS 96-
-/11;1 kow\ 

)''-;(' 2/ 1..\ ( 11/ 111/ ) l, ...... C' 1- 9(1-/na 1-.('\\ Y 
I·se 2/15 2/0 ( 11/1 ) I· (" J.) DReS 96-

-/11<1 kowy 
!'se 2/15 ( 11/ 111/) F ,. . . . . G3 96-/ nal-.(\\\~ 

O L' ranic i llik lil,'
lod y kod('II';"lla 

/',AL\CZI\IK 3 

TERMINY I DEFINICJ E UŻYWANE W NINIF.JSZEJ NORMIE 

I. bajt - L'i :]g 71p7(11) z hitó"I·. tral..lovvany ja I-. o jedno
stka, klórej d lu g()~ć ni,' /;dc;i~' od n:ldm ia ru :Ini od Im'
tad kodowania, 
2. przesunięcie blokujące - funk cja pl"ll'Słllli~cia. prly
woluj <.jca c a ł y o7.nau()n y Ibiór ma l-. ów ~r~\II(,/llvc h . np . 
fun kcje' SI. SO. LS3. 
3. wersja kodu 7- lub 8-bitowego - ta bl ica kodu: dla 
której wS/yslkic reguły tworzenia 7b ioru lilaków ~ą 

zgodne odpo wiednio / P -89/'1'-42 109/ 0 1 i PN-79/ 
T-42 I 12/01. a klórcj każd) mak powinicn być przy
cl7.ie'l ony jedllt'j pC' / ycji. pr/y oym co do lego is tll il'je 
wolny wybó r lub elana pO/yL'ja powilllia być uj:nvn iplla 
jako nic wyko rzysl ywa na. 
4. przywołać - s powodować. aby 07nae70ny Ibiór 
7.naków był rL'prl'7t' lltow;lny PPCI za !OŻOIll' kombinacje 
kod0we /a ka 'itlYIl1 ran·m. gdy te I.. o mbinacj" wy~ l ~, p i" 

aż do chwili. i'd ~ lO l'l>>olani e' pr/L'rI\'illlL' pPL'/' Inn'l 
funkcjt; ł'll/S7l' I"lCn ia h)du . 
5. znak gra ficzn y ...:... vl 1-' P -89/ T-42IOX. 
6. zbiór znaków określan y dynamicznie (DRCS) - Ibiór 
Ina ~ ó\\'. I-.l ó r~ch rq)rl'l'CntacjL' gra fiClI1l' moż na nl-.n: śiić 

Zil pOl1wcL/ dan yL'll pr/cs~ b llych w ~ trułlli enlu informa
C.ll. 
7. powiadomić , - poinfonllować n S I ()~OW,1I1y'Ch <rud
kac h r()I'~/L' r /al1ia kodu la p'OlllOq Sl'I-.\\l'llcji ESC. 
8. klasa sckwencji ESC - Ibiór :-.<:kw 'l1cji ESC () lyll1 
sa ll1~ m picrwvym 711:1 ku wcwn<;trlnym. 
9. kodowany zestaw znaków, kod - li g PN-88/ 
1 --l2 1 Ol)/O I. 
10. tahl ica kod u _. I'-~~ PN -X'~/ T-,t2 1 09/()I, 

Ił . komhill<łcj 'l I..OdO\\'l - \\'~' 1'1\ -XS/ T- L' I 09/ 01 . 
12. zna k finain ., -- I .;11-.. kl!\rl,'l' KI'lllblll: ICj; 1 I-."d,I\I ;' 
I-.('Ii~/\ ,!;I:" :lI1[( :-'l' I-.\\L' lll ii rsc . 

] 4. pozyc.ia \I ta blicy kodu - w~ PN-X8/T-42I 09/0 l . 

15. ~ck\\cncj:t ESC --- :-'l'I-.\h' IlCj;1 I-. 0111 hll1,Kji kpt!() \\,yLl : 
\V~ I-.(lr/~ " t ~ wana \\' CL'lu >otcroW;lill;1 I~ r1p,'cd urach rO/
~/L'ł"l;lni a I-."elu . 7awil'raj,' C<1 dWlc lub wi<;L'cj kombinacji 
1-., K!owych. 

16. reprezcntować - I) \\' ykorl.y~.tać /ałoLol1<j konlhi
n:lL'j<; Iwc.lową II znacl'l'niu znaku l'L' 7bi0ru znaków. 
I-.tóry Insl,,1 071laCi'Ony i prlywnłany lu b 
2) \\)J.,lIl /y~laĆ sekwencję ESC o InaC7L'lli ll Joda tk owl'j 
IUllhji SlL'r uj<!l'cj. 

17, znak wewnętrzny - Inak. kIÓI"l'L'O ko mhinacja ko
do\\.a \V)~ t <;pujc Illlęci7y kombinac.j,! kodl/wą znak u ESC 
a I-.ull1billacj'j h )dO\v<) ma l-.u I"i llalncgo w se l-.w~'ncji 

ESC. "k ladaj,)cl',j si" l' wi"cej niż dwóch komhinacji ko
d o\\~ch . 

18. rozszerzenie kodu - Illclody kodmlania maków 
IHe \\Y"l~pującyLll w lbiorle 71laków dalll'!,!o koclu, 
19. znak - W!,! PN-X9/T-42 1() ~ 2). 

20. znak ni{'!i>pacjuj 'lcy - znak. I-.t ()ry po /.O brazowan iu 
dall,·.~o In"I-.u nic powoduje prl'cmieszcLL'nia czynnej 
Pll/y,' jl 111"I-.O IVe'j. 
2ł. przesunięcie jednostkowe - i"unkcja przl'~ lI ll1ęcla . 

np. SS~. pr7ywnłuj'lca ,iedell 711ak graf"icm y 7e zbioru 
O/llaL'zoncgo. 
22. znak spacjujący - znak, który powoduje przemie
s7C7cnie ClI n nej rC>7ycji o jcdm1 pozycj<; 7na klm'q do 
rr/odll po 1(".hralO\\aniu danego zna l-. u gralicznq.'.o. 
B . ~rodowisko - Cl..!l.! 11'\ka/ujqca na l iabę bitów IA) 

kOUY"l y\\ ;IIi )L'h dc' rcprucll lO\\'ania zna ku w system ie 

- ł )1.. I 1I11l)\\.,IIl: ,1...1 ~(I ~lt lll ~1 lak rcs{)\\ ll'1 m inów ,.Inak grafic7ny" 

I ..In;lk 11Ii1kl' \ 1)\ ". o\kr"';bn,c h 1 ;lllIż,' nil p(,dsl;lwic ic h pl7onaczrnia . 
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przetwarzania lub transmisji danych , lub w części ta
k iego systemu. 
24. funkcja sterująca - oddziaływanie na zapis, prze
twarzanie, przesyłanie lub interpretację danych , mające 
zak odowaną reprezentację w postaci dwóch lub więk
szej li czbJ kombinacji kodowych. 

25. znak funkcyjny - wg PN-89/T -42108. 
26. funkcja przesunięcia - ogó lna nazwa funkcji ste
rujących, np. SI, SO , LS2, SS3 , które przywołują zbió r 
znaków gra fic znych lub jeden znak graficzny. 

ZAŁĄCZNIK .. 

PROCEDURY REJESTRACJI ZBIORÓW ZNAKÓW 

I . W ra mac h RWPG rejestracją zbiorów znaków funk
cyjnych i gra fic znych (odpowiednio CO, CI , GO, G I 
G2, G3 ) oraz jednostkowych funkcji sterujących zaj
muje się Komisja Międzyrządowa ds Elek tronicznej 
Techni ki Obliczeniowej, działając zgodnie z odpo
wiednią procedurą określoną w materiale normatyw
nym 33-80 "Komputery i systemy przetwarzania da
nych. Znaki a lfanumeryczne. Procedury rejestracji". 
Funkcję rejestratora zbiorów znaków pełn i Centrum 
Koordynacyjne tej Komisji. 

2. W ramach ISO rejestracja zbiorów znaków jak wyżej 
jćs t rea lizowana zgodnie z normą ISO 2375 przez 

Internat ional Registration Authority. któ rego fun k
cję pełni ECMA [114 , Rue du Rhone , C H-1204 , Gc
neve]. 

3. Sekwencje ESC F , są rejestrowane w Rejestrze 
RWPG i w Międzynarodowym Rejest rze fSO obej 
mującym zbiory znaków przeznaczone do wykorzy
stania wraz z oznaczającymi je sekwencjami ESC. 
Każda sekwencja ESC F, przeznaczo na do zan:jc
strowa nia powinna być zatwierdzona przez ISO TC 
97/SC2. Kodowanie znaku final nego F, jes t realizo
wane przez organizację rejestrującą zgodnie z pro
cedurą określoną w normie ISO 2375 . 

ZAŁĄCZNIK 5 

FORMY ZAPISU I OZNACZANIA POZYCJI TABLICY KODU 

l. W nin iejszej normIe obowiązuje na stę pujący zapis 
i oznaczenie POZYCJI tablicy kodu: 

BllV kombinacj i kodo- - b, b. bl b. b , b, b l 
\\ yc h ~odu 7-bitowego 

Bity ko mbinacji kodo- bs b, b. bl b. b , b , bl 
wyc h k0du8-bitowego 

Wa f! i bi lÓW względem 2' 2' 21 20 2' 2' 21 20 

~ O IU lllll i wierszy W ta-
blicy kodowej 

Kolumna Wiersz 

2. Do kombinacji kodowej można odsyłać przez wska
zanie numeru kolumny i wiersza tej pozycji w tabli-

cy kodu. Numer kolumny jest dziesiętnym ekwiwa
lentem bitów b 7 -:- bs (lub b8 -:- b s). numer wiersza 
jest dziesię tn ym ekwiwa lentem bitów b 4 -:- b l • przy 
czym bi to m są przypisane wagi poda ne wyżej w p. I. 
Numery ko lumn i wierszy są oddzie lo ne kreskQ 
ułamk ową ("'/") . 

3. W kod zie S-bi to wym dziesiętne ekwiwalenty bitów 
są zwyczajowo pop rzedza ne zere m dopisywanym dl" 
numerów kolu mn i wierszy od 00 -:- 09. Przyk lad: 
pozycja znaku SPACJA w kodzie 7-bitowym jest 
zapisy wana jako 2/ 0, w kod zie S-bitowy m - j"ko 
02/ 00. 

ZAłJĄCZNIK 6 

STRUKTURA KOD U 7-BITOWEGO 

Tahlica kodu 7-bitowego wg PN-89/T-42I 09/0 I 
sk ł ad a się z następujących obszarów przewid zianych 
el la uporządk owanych zbiorów znaków fun kcyjnych 
i g raficznych przedstawionych na rysunku : 

l ) ko lumn y O i I zawinaj ~1 zbió r 32 znaków lutlkeyj
nyc h. 

2) 7tlak SPACJA (SP) na pozycji 2/0. który może 

być trak towany jako zna k funkcyjn y albo j:tkn 7tlak 
gra fic7tl y. 

3) ko lumny 2 -:- 7, pozycje 2/1 -:- 7/14 zaw i e rają 94 
znaki g raficzne, 

4) znak KASOWANI E (DEL) umieszczon y na pozy
cj i 7/15 . 

O 
1 

2 

3 
4 
5 
6 
7 
8 
g 
10 

11 
12 
13 
14 
15 

o 

lbiór 32 
znaków 
funkc'Ij-
nt/ch 

Zbiór 94 lub 96 znaków 
grafiCZni/ch 

7 

DEL 

!3N - 9Q /310 1- 06- z61 

Struktura kod u 7-b itowego 
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ZALĄCZNI K 7 

STRUKTURA KODU 8-BlTOW EGO 

TablicI 16 X 16 71ożona z kolumn p o numerowanych 

od 00 do 15 i winszy p Ollulllerow,lIlyeh od 00 do 15 

lawina 256 p07ycj i kod owych (zobaC7 rysunek). 

K ol ul11n y 00 -:- 0 7 lawil'raj<j 128 p07ycji dla 7naków 

P()/{l~wj:!l"ych w jedno7llac7nl'j od powied zia ln ości ze 

Inaka mi kodu 7-bitowl' '''o. Ich rl'pr1'7l'ntacjc k o d o we sq 

takil' ~aml'. jak w środow i sku kod u 7-bitowego. z t y m 

Le dnl,!Ci'pn{l ósmy bit o najwil,'kszcj wadze i Lnaczelliu 

ZE RO. 

00 
01 
OZ 
03 
04 
05 
06 
07 
08 
09 

10 
11 
12 
13 
14 

15 

00 

Zbiór 32 
znaków 

funkCl/jf1l{Ch 

Zbiór 94 lub 96 znaków 
qrafiCZni/Ch 

on 

K o lum ny ()~ -:- 15 tablicy 7awlcr:lj'l 128 p07yc ji -

ósm~111 b l t l'm ich reprez.cllt:lcji k odowych .iL'~t JEDEN . 
K o lullln y 08 i 09 są prLcwid/ianl' d la Inakó\\ IUllk

cyj n ych. Ci k o lumn y l O -:- 15 - dla 7naków g ra riunyc h . 

Wśród 7naków runkcyjnych w kolumnach 08 i 09 
k o du 8-bitl1 \\'C",O n ic powi nny występować 71laki ste

r o wania transmisją. 

Zbiór 32 
znaków 

funkClJjrx;ch 

lbiór 94 lub 96 znaków 
qrafi cznl./ch 

15 
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KONI EC NORMY MII·; [)ZYN:\RODOW I' .I 

I FORM ACJE DODATKOWE 

I. In, tytucja opraco\\ująca normę - " hl)'1 Ul M ">1\11 M;IIl'I1W
l)ol1\c·h. 

2. Istotne zmiany \\ stosunku do BN-76/3 I O 1-06. Wpro\\ ;ld /"lI(I 
n""" lunkei,' 'Inuj:)Cc n'I,I"r;;lni"nl k<ld u: I.SO. I S I. I.S2. I.S3. 
I SIR. I. S ~ R. IS'R. SS~ i SS3. \\' Iwi,)7k ll / C!Vlll /\\i,bml1tl I1Hoili
\\ "'C I \' pl'< ' \\ ;ld /; lllI ;1 Lh, kodó w 7- i ~-hi l l""'l'o Ilowych 7Ila kl l\\' I lI nk
n .jl l\l'h I ~ r;i1ion \ d l. Zwi,b/(lllll ITp,' rlUar 'Ck\\" 'llCj i ESC jak" ,,,k
w"ncji (I/Il; IC laj;,c\ ,'h (I/ Iuh prl' II "IUj'.,L' vc h) o ral j ;1 k l' pI 1 wiadoml"ń 

~''-ItLl .... tl\\:ll1y l'l l ~ rt\d~adl r ()J'~ /l' rJa llla "-udu . Wp n1wad /( l lHI ~,-·l..\\L· nl'i c 

ESC \ l/n;h,: I:lj;!('l I pf/~Wll ł ll.i~,L l' i ll lh: ~y .... lt..' ll1y "d ld(I\\'~IIlI(j II...' 7 I1 orm:J 

II /pw:l llym ppwroh:1l1 do ... ~ ... tl'nlll ~od()wanja 1~()clll('go ? n i ll il..'js 'l ~ 

Ih 'l'Ill".;1 l;IU,' ,,·k ll c'm·.i\' rsc (,/ 4 dllalaj:lq ia k m7ka7 pnwrolll od 
Il ll'hh ł~ k(Idll\\:tl1la l~t tdl h:i I Illllllj";J Ilonn;, do 1l11'lndy "tldp\·\ a ni:l 

Pn .. Ho~ (}l tI I-'n:ll' llł;H:.łJ luh łI1ll q!P ot-!ól n l'~o pOI'Il)111U Sl l'fowania . 
3. Normy lwi~zanc 

PN -X9/'I -4~ I OX I' r/"I\\a r/a lli L' Ill l l1rnl;lcj l i kOl11plIlny. Zllaki allallll-
11ll'I'\ClIlL K I;I,) llk ac'j,1. 11;1/\\:-' I ') IIl[)(Ik ktj\ eT C3B 359-Ról 

PN-xXI'I -42109/ 01 I'rh' IW;lr7'lni L' inll)rm,lcji i kompulery . K od 7-bi 
l (l \\,\ . 1';lhllGI Id,d ll i 7," 1;1\\ \I 7IlakóII ISO i RWPG (cqv CT C31:l 
3)6-~(,) 

I'N -~-l /'I-"21()9/02 Prtc·l llar7;lIli ,· 11l 1(lrll1;l cii kompulery. Kod 7-hi 
til\\ ,\ . K r; I IO\\l' /l· ... t a\\ ~ / Ila)..b w 

P N-X(,/· I --l2 1(J9 / () .~ 1'1 /c'\\\':l I /;IIlI ,' 1I1 1\111l1acji I kompul,' r). K"d 7-bl
lP\\ ~ . Kr~&jll\\' ) 1l' ... I~I\\ /11<1 ).. (')\\ \\rro\\ :l dt:lll) Il·t.' h lllk. ;l IP/:-.I'l·r;~l -

111;1 kodll 
PN-79/'1-42 112/ 01 Pr/clwar/ani,' inlt,rlll:ILj l I kl1mpUILTy. Kod X-b i

IL'W'. T;lhll <:;1 kod u i /c·,la \\ \ I Il :l kó II ISO i RWPG (~q\ C I' ( " )11 
35X-76 ) 

4. Norm)' międz)' narodowe 

RWPG C I' C3B 360-86 CI1CTe~lb l o6pa6oTKH I lIiCP Or~l:llll!l1. H a
fiOrbl n IMHOJlOB R 7- H 8-611THh1X KO; lax. M e'm: lbl paClUllpeHHU 
KOLlOB - Ilorma 7;!odna . / \\ yj;)lka mi () llló\I'Ionyll1i \\ .. Pr7t·(\Il1O
WIt' 

ISO 2012 (19K6l I ll lllrlll ill ioll prOlT,s illg - ISO 7-bil and 8-bi l codcd 
char;ICI,'r ' Ch - Codc cXlcn,ion Icchniquc, - norma I~odna \V 

pr7cdsl ' l"lonym lakrcsic. 

5. Autorka projektu norm)' - mgr K rysly ll<l Radzi mowska -
11l,ly l ul Mas7yll Malemal ycznych. 


