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NORMA BRANŻOWA 
BN-71 

AUTOMATYCZNE 3100-01 
PRZETWARZA NIE Binarne elementy cyfrowe INFORMACJI 

Symbole graficzne 

1. WSTĘP 

1.1. Przedmiot normoc. Przedmiotem nor~ są sym­
bole graficzne binarlliYch e lement6w cyfrowych sto­
sowanych w komputerach oraz w cyfrowych urządze­

niach automatyki i techniki pomiarowej. 

1 . 2. Zakres stosowania norm. Symbole graficzne 
należy stosować przy opracowywaniu dokumentacji 
techniczne j komputer6w oraz cyfrowych ur ządzeń 
automatyki i techniki pomiarowej. 

wyszczególnlenie S:ymbol graficzny 

1 2 

D 2.1.1. Kształt geometryczny 
syllbolu 

D 2,1,2. Oznacsenie , funkcji 
elementu 

2.1.3. SlIlbol graficzny D ele.entu 

---x-
-

2.1 .4. Orientacja symbolu -
graficznego ele.entu -na eche_ch 

-

1)S,abol wg SVVr 0921-1. 

Grupa katalogowa XIX 60') 

1.3. Określenia - wg PN-71/T-Cn017. 

1.4. Normoc związane 

PN-71/T-01017 Binarne elementy cyfrowe . Nazwy i 
okreś lenia 

2. POSTANONIENIA OGOLNE 

2.1. Og6lne zasady tworzenia symboli 

Obja/inhnla 

3 

Podstavo~ figurą geometryczną slut~ą do przedstavie-
nla dovolnego binarnego elementu cyfrovego na schema-
cie jest prostok,t, który v szcz.g6l~ przypadka aot. 
być kvadratell. Długości boków tego prostokąta oraz ich 
vzajemny stosunek ni. są normalizovan • • Boki prosto-
kąta povinny byĆ rysowane linl, cl~łą o grubości do-
volnej, w zale!ności od potrzeb 

W celu rosrótni.nia poszczeg61nych elementów, ze v~gl,-
du na funkcj, jak, one spełniaj" stOBUj. si, osnacz.-
ni. funkcji X, które povinno byĆ uaieszczan. v g6rnej 
cz~'c' wewnątrz prostokąta. 

Oznaczeni. funkcji povinno składaĆ si, z jednego do 
dwóch snak6w pisanych obok siebie. W uzasadnionych 
przypadkach dopuszcza Bi, wi,ksz, 'liczbt znakÓw nli 
dwa 

Oznaczenie funkcji ł,cznie s proBtOk,tem stanowi Byabol 
graficzny ele.entu 

K h "uliC\! przepływu informacji na sche.atach zawi.ra-
jących sYllbole graficzne ele.ent6w speojalnie nie ozna-
cza Bie. 

Przy rysowaniu symloll oraz zaznaczeniu ich wejść i 
wYjśĆ przyjmuje si, przepływ informacji prz.s ele.ent 
od lewej strony do prawej. Boki prostok,t6v POWiDDY 
byĆ usytuowane pionowo i pozio.o. stron, wejściow, 
el •• entu na Bchemacie Ilote byĆ tylko lewY bok prosto-
k,ta. 

Stroną wyjŚCiową elellentu na Bcheaaeh jest tylko 
prawY bok proBtok,ta. 

Miejsca wejść i wyjśĆ na ay.bolu ele •• ntu s,' zazna-
czone przez odpowiednie linie wejściowe i wYjściow •• 
kt6re powinny byĆ doprowadzone poziOllo do pionowych 
boków prostok,ta 
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cd. tablicy 

Wyszczeg61nienie 

1 

2.1.5. Opisywanie wejś~ 
i wyjś~ elementu 

2.1.6. Dodatkowe informacje 
o elemencie 

2.1.7. Og6lny symbol gra­
ficzny przerzutnika 

BN-7113100-01 

c 

Symbol graficzny 
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Objaśnienia 

Dodatkowe informacje, zwi~zane z opisywaniem wejś~ i 
wyjś~ elementu mog~ by~ podawane w postaci znak6w np. 
A, B, C (rys. a, b i c) umieszczonych wewn~trz dodatko­
wych p6l otrzymanych przez rozszerzeni. prostok~ta. 
Znaki te należy umieszczać obok odpowiednich punktów 
doprowadzeń linii wejściowych lub wyjściowych. Dodatko­
we pola należy oddziela~ od pozostałej części po­
wierzchni prostok~ta ci~głymi liniami pionowymi, tworz, 
cymi kolumnę oznaczeń wejś~ po stronie we:lściowej i ko­
lumny oznaczeń wyjść po stronie wyjściowej. 

Opis umieszczony przy danym wejściu (wyjŚCiU) dotyczy 
tego wejścia (wyjŚCia) oraz wszystkich następnych niżej 
leż~cych nieopisanych wejść (wyjść) aż do pojawienia 
się wejścia (wyjŚCia) z nowym opisem (rys. b). 

Grupy wejść (wyjść ) mog~ być wyr6żnione przez od­
powiednie rozdzielenie dodatkowych p61 poziomymi odcin­
kami linii ciągłych (rys. c) 

Dodetkowe informacje o ele.encie, nie zwi~zane bez­
pośrednio z poszczeg61nymi wejściami i wyjściami ele­
melltu, Dlotoa wpisywać w środkowej części prostok~ta 
poni ż ej oznaczenia funkcji elementu. Mog~ to być np. 
informacje związane z typem elementu fizycznego, jego 
oumeracją na schemacie itp. 

Jako oznaczenie funkcji elementu stosuje się dla prze­
rzu~nika literę T. 

Wyjście (wyjŚCia) proste i zanegowane nalety rysować 
po dw6ch stronach poziomej osi symetrii prostok~ta. R6w­
nież wejścia przerzutnika powinny bJć rysowana tak, aby 
znajdowały si, naprzeciw odpowiednich wyjś~ w odniesia­
niu do poziomej osi symetrii. Obowiązuja og6lna zasada, 
że wejścia, kt6re zwi~zane ., z ustawieni.m siO prze­
rzutnika w jednym wybranym stanie, powinny by6 rysowane 
naprzeciw tego wyjśoia, na kt6rym otrzy!IUje się wartoś~ 
10g1czn~ "1" dzięki dzialaniu tego wejścia. 

W przypadku wejścia oddzlaluj~ego na .. lan, stanu 
przerzutnika bez powi~ania z jednym wybranym atane. 
tego przerzutnika, wejście to powinno by6 doprowadzona 
do środka lewego prostok~ta. 
Jeśli iatnieje więcej niż jedno wejście tego typu, 

w6wczas należy wprowadzić dodatkowe pole opisywania 
wejść i wpisać odp~yiednie oznaczenia 

2.2. Sposób przedstawiania rÓŻnych rodzajów wejść i wyjść 

Rodzaje wejś~ 
S~bol graficzny Objaśnienia i wyj'6 

1 2 .&~ " , 

-[ Wejścia prosto OZ0808a al, przaz doprowadzania linU 
2.2.1 Wajście prosta bezpośrednio do lewego boku prostok,ta 

/ 
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od. tablioJ 

loclsaj. vej'4 a,.bol rraf10aą Objdllln1a 
1 "73" 

1 2 :5 

2.2.2. '.,,'cl. neClj~ -[ Vej'ol. Decaj~. OSDacsa .it k6łki.a w alej.cw depro-
.,.d.uDla lillll clo le .. ro lIGn prenok,ta. 1t6lko acba 

(negateel hput) um.nosa6 Da l1Il1$ bob (Q •• a ) l.b nJe .. l. do li-
D nii bon (rJ.. 11) pro.tokllt& 

-[ 
b. 

J- V~'cie pro.te oaDaosa ai, prsez oclprovadselli. lb11 
2.2.'. VJj'cie pron. bespo'r.ellli. od prawero bot. proltok,ta 

. J- VJ3'oie zanegowane OZDacza .i, k61kie. w .iejacu 
odprowadzenia llllii ocl prawero bon proatok,ta. 

2.2.4. VJ3'cle zanegowane I6łko aożna umie.zosa6 na liDii boku (rJ ••• ) (negateel output) D. 
lub .tJcsnle 40 linii bot. (rJa. b) proatok,ta 

b 
J-

2.2.5. WJj'c1a el ... ntv. J= Je'll .,j'ola e l ... ntu nie a, apecjalllle osnakowane 
na kt6rJoh a, takle .... v dodatkoWJB polu , w6vo ... warto'cl logiczne na 
warto'c1 loglosne tJ. w8ZJatkloh ~j'ChOh proatJch (rJa . a) lub .ane8'O"-

nJch (rJa. 11 a, ldentJcsnQ 

b. 1= 
J= 

Jdli "7j6c1a ele.enta nie a, apecjalnie oznakowane w 
dodattow,a polu 1· ele.ent saviera jednocze'nie "7j'cle 

2.2.6. Wyj 'cle ele.entu pro.te i .aner,:wane. to warto'ci l ogicsne na .,jściach 
na kt6r,a a, r6żn. warto'~ zanegovanJoh dolne Y1j'oie na rJaunlal) a, r6żne od 
ci logicsne vartoścI 10gicsnJCh Da .,3'claoh proatJch 

Wejścia atatycznego nie VJT6żnla ai, ap.ejalnle prsJ 

2.2.7. Wej'cle natJcsne 
ryaowaniu ay.boli element6w. Jako przykład przedata-
wienia we3ś6 statycznych mog, a1użJ6 a,abol. gra-

(atatie iDput) liczn. przedatawione w 2.2.1 i 2.2.2 
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cd. tablicy 

Rodzaje wejś~ 
i wyjś~ 

1 

2.2.8. Wejście d~nam1czne 
(dynuic input) 

Symbol graficzny 

2 

0'-[ _[ 
-[ 

b. 

c 

Objaśnienia 

3 

Wejście dynamiczne oznac&a si, zgodnie z rys. a. Jeśli 
niezbędne jest zaznaczenie rodzaju zmiany wartośoi 
logicznej, nalety vpisa~ znak + lub - w dodatkowJa 
polu przeznaczony. do oznaczania wejś6. 

Znak + (rys.b) oznacza przejście od wartości logioz­
nej "O" do "1". 

Znak - (rys.c) oznacza przejście od wartości logicz­
nej "1" do "O'" 

r---------------------~--------------------~---------------------------------------

2.2.9. Wejście ekspanderowe 
(extender input) 

2.2.10. Op6~nienie na 
wyjściu 

2.2.11. Op6tnienie na 
wejściu 

Q. 

b 

2.3. Oznaczenia funkcji el~mentu 

Funkcja e1e.entu 

2.3.1. LUB (suma logiozna OR) 

2.3.2. I (iloczyn logiczny AND) 

2.3.3. ALBO (oxclusive OR) 

2.3.4. IDENTYCZBOśe (logic indentity) 

2.3.5. K2 (addition lIodulo 2) 
2.3.6. PRóG ltbresbold) 

2.3.7. VI~!SZOśC (majority) 
2.3.8. Przerzutnik (b1stable eleaent) 

2.'.9. Op6tnienie (dela,) 
2.3.10. Uniwibrator (aonostable element) 
2.3.11. Generator cytroY1 

2.3.12. Wzmacniaoz oyfrowy (aaplitier) 

2.3.13. Ekspand~r (extender circu1t) 

2.3.14. Pseudoelement LUB (dot OR ele.ent) 

2.3.15. Pseudoeleaent I (dot AND e1e.ent) 

Wejście ekspanderove oznacza si, liter, E u~eszczo­
n, w dodatkowy. polu (rys. a), 
Jeśli do dołĄczenia ekspandera potrzebnych jest 
kilka wejś~, w6wczas jedno z tych wejś~ oznacza si, w 
dodatkowym polu literą, E, a pozostałe wejścia 
innymi znak .. i lrys.b), podobnie jak wYjścia ekspan­
dera. aby zachova~ zgodnoś~ oznaozeń l,czonych vejś~ 
i vyjś~ 

Jeśli wartoś~ logiczna na wyjściu elementu pojawia 
si, z określonym. specjalnie przewidziaa,m op6inie­
niem, nalety v dodatkowym polu przeznaczonym do 
oznaczenia wyjść vpisa~ literę H. 

Nie oznacza Sl, op~tnle6 pojawianla Slę wartości 
logioznej na wyjściu, jeśli wynikaj, one z naturalDJch 
czas6w propagaoji elementu 

Jeśli zmiana wartości logicznej na wejśoiu elementu 
oddziałuje na pracę elementu z określonym. specjal­
nie przewidzianym op6tnieniea, nalety w dodatkawJa 
polu przeznaczOJl11ll do oznaczen1a vejś6 vpisa~ litert B. 
Nie oznacza si, op6fnień sygnal6w na wejściach. 
jeśli wynikaj, one z naturalnyoh czas6w propagacji 
elementu 

Oznaozenie 

1 

~ 

• 1 

łl2 

& m gdzie a jest kon­
kretn, liczb" 

&K 
'l 

H 

S 

G 

> 

r6vu\ wartości Pl'06ll 

11 gdzie Ijest konkret­
nym oznaczeni_ 
funkcji realizowa­
nej przez ekspander 

10 
&0 
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3. ELEMENTY CYFROWE 
3.1. Elementy kombinacyjne 

Typy element6w Symbol graficzny Objaśnienia 
kombinacyjnych 

1 2 3 

.---
3.1.1. Element LUB 

(OR element) 
- ł 

- f---

-

-
3 •. 1.2. Element I - & 

(AND element) - -
- ,--- , 

~ 
3.1.3. Element NIE 

(NOT element) - >---

'------

3.1.4. Element ALBO 
--;:r-

(exclusive OR element) 
- . 

f---
-

-
.---_ M2 

3.1.5. Element M2 
(addition aodulo 2 - I--
element) -

'---

3.1.6. Eloment NIE-I 
- & 

(lUND element) -
- ' 

_r---r 
3.1.7. Element NIE-LUB 

(NOR eleaent) -
, -, 

- Ą &4 
- 2 

- 2 
- 2 Wartość progu podaje ai~ przez .wpisanie odpowie~ 

- 3 niej liczby w oznaczeniu funkcji elementu po Zb~& 
(na rJ5. a i b pr6g r6wna .i~ 4). 

O. Wartości wag dla poszczeg61nych wejść eleaentu wpi-

3.1.8. Eleaent PROG 
.uje si, w dodatkowym polu do opisywania wejść (rys •• ) 

(threshold elament) 
Jeśli wagi dla wszystkich wejść ., równe jedności, 
w6wczas aoina poa1n,~ wpiaywanie wartości tych was t 

--=- element PROG przedatawić be. pola dodatkowego (rya.b) ___ &4 
- --
- -b. 
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cd. tabl1cy 

Typy element6w Syabol graficSDY ObjaŚllleda koabinacyjnych 

1 2 :5 
--:---

-&1'1 
-3.1.9. Element WliKSZO~Ć 

(majority element) - -
-
-

-
.---

--- -
3.1.10. Element IDENTYCZ-
NO~Ć (logic i dentity - r---
elemenł.) -

'---

:5.1.11. Elemenł. I =D-IMPLIKACJA 

,--.-
& -3.1 . 12. Element ZAKAZ 

r--

'---

- f~ 
3.1.13. Pseudoolecenty ---- r---(distributed connection) 

-
a) pseudoolement LUB 

(dot on element) 
O. 

b) r.seudoelement I 
-~ 

, 
dot AND element) 

- - I----

-
b. '--

3.2. Przerzutniki 

3.2.1, We jścia pr~erzutn1k6w 

Rodzaje wejŚĆ Symbol graficzny Objaśnienia 

1 2 3 

3.2.1.1. Wejścia przeł~czaj~ce S 
(forcing S input) -+ 

3. 2. 1.2. Wej ście przel~czaj~ce R 
(forcing n input) -+ 

3.2.1. 3. Wejście przełączające S 
(forcing S input) - S 
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cd . tabUcy 

Rodzaje wajś6 Symbol grat1c:my Objaśnienia 

1 2 3 

3.2.1.~ Wejście przełącza- -1" ~ące R ' 
torcing ii input) 

-1 Sx 

Wejście, na kt6rym wartoś6 logiczna "1" powoduje" że po 
zadziałan,iu odpowiedniego wejścia sterującego X. otrzymu-

3.2.1.5. Wejścia przygoto- je się stabilny st~ przerzutnika, odpowiadający wartoś-

wujące Sx1) ci l ogicznej "1" na wyjściu prostym. 
Dla kombinacji Sx = "1" i Rx = "1" (gdz~e Rx jest wejś':' 

(preparatory Sx input) ciem określonym w 3.2.2.6) zadziałanie wejścia steruj~ 
cęgo powoduje nieokreślony stan przerzutnika 

-+ Wejście, na którym wartoś6 logiczna "1" powoduje, że po 
3.2.1.6. Wejś~ie przygotowu- zadziałaniu odpowiedniego wejścia sterującego X otrzymuje 

jące Rx i) , się stabilny stan przerzutnika, odpowiadający wartości 
(preparatory Rx input) logicznej "1" na wyjściu zanegowanym. 

Dla kombinacji Rx = "1" i Sx ~ "1" (gdzie Sx jest 
wejściem określonym w 3.2.2.5) zadziałanie wejścia ste-
rującego powoduje nieokreślony stan przerzutnika 

3.2.1.7. Wejście przełllcza- -+ ~ące J , 
J input) 

3.2.1.8. Wejście przełącza- -+ iące K 
K input) 

-+ 
Wejście ', na kt6rym wartoś6 logiczna "1" powoduje, że 

3.2.1.9. Wejście przygoto- po zadziałaniu odpowiedniego wejścia sterującego X otrzy-
wujące J 1) muje się stabilny stan przerzutnika. Qdpowiadający war-x 
(prepara'ty J x input) tości logicznej \11" na wyjściu prostym. 

Dla kombinacji Jx ~ "1" i Kx" "1" (gdzie K jest 
wejściem określonym w 3.2. 2.10 ] zadziałanie we~ścia ste-
rującego powoduje zmianę stanu przerzutnika 

-+ 
Wejście, na kt6rym wartoś6 l ogiczna "1" powoduje, że po 
zadziałaniu wejścia sterującego X otrzymuje się stabil-

3.2.1.10. Wejście przygotowu- ny stan przerzutnika, odpowiadający wartości logicznej 
jące Kx t) "1" na wyj ściu zanegowllllym. 
(preparaty Kx input) Dla kombinacji Kx '" "1" i Jx = "1" (gdzicl J~ jest 

wejściem określonym w 3.2.2.9,) zadziałanie we ścia ste-
rującego powoduje zmianę stanu przerzutnika 

0-+ Wejście nie oddziałujące bezpo średnio na wyj ście prze-
rzutnika, ktÓre w frZypadku wartości logicznej "1" 

3 .2.1.11 Wejście synchroni- (rys. a) albo "O" rys. b) powoduje takie wysterowanle 
zacji przerzutnika, że na jego wyjściach otrzymuje się war-
(G input) to ści logiczno, odpowiadaj~ce wartościom logicznym na 

wejściach przygotowujących. 

.---1' 
Jeśli to jest niezbędno, to w przypadku wejścia dyna-

micznego można stosować oznaczenia wejścia wg 2.2.8 

3.2.1.12. Wejście liczące -1 T 

Wejście, na ktÓrym wartość logiczna "1" (albo "O") po-
(T input) woduje zmianę stanu przerzutnika 
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cd. tablicy 

Rodzaje wejść S:rabol graf1clllJ. Objdn1en1a 

1 2 3 

3.2.1.13. Wejśc1e prsygoto-

-1~ 
Wejśc1e o tak1ch wlaśc1vośc1aqh, te po zadz1alan1. wejś-

wujl\ce Dx 1) c1a .teruj~.co X otrz:rauje si, stabilny stan przerzut-
n1ka, odpowiadaj~ tak1ej sam.j wartośc1 logiczn.~ na 

(Dx input) jego v:rjśc1u prost,. jaka byla na wejściu Dx przed za-
dzialan1e. wejśc1a .• teruj~ego 

1) X powinien być zastl\Pion:r przez konkretna oaDaczenie wejśc1a steruj~ego. Jeśl1 w przerzutniku 
wlst,puje tylko jedno wejśc1. steruj~. (np. jako wejście s:rnchronizacjl},to w przypadku !dl n1. wzbu-
dzi to w,tpliwośc1 w oznaczeniach wejść aotna poainą6 indaks X. 

3.2,2, PrzYkładY symbol1 przerzutników 

Typy przerzutnik6w S:flllbol graficzny Objaśnienia 

1 2 3 

T -
3.2.2.1. Przerzutnik RS - S 

(RS bistable element) 
R -

T 

3.2.2.2. Przerzutnik J~ 
-J 

(JK blstable element) - k 

T 

3.2.2.3. Przerzutnik T - T 
(T blstable element) 

S 
T --

3.2.2.4. Przerzutnik RST 
----., T (RST blstable element) 

- R >--

- J T -
3.2.2.5. Przerzutnik JK 

C z wejściem synchronizacji -
(JK bistable element wlth G input) K >---

S T 

3.2.2.6. Przerzutnik JKRS z wejściem Je 
synchronizacji C 
(JKRS blstable element wlth G input) KC 

R 

3.2.2.7. Przerzutnik D - O T 
(D blstable olement) 

- C 
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3.3. Ele tilenty czas owe 

Rodzaje element6w Symbol graficzny Objaśnienia 

1 2 3 

3.3 .1. Element op6źnienia, ogólny -
Wartości czas6w opóźnienia /1 i .12 mogą być H 

symbol (delay element) wpisywane wewnątrz prostokąta poniżej ozna-

- - czeń funkcji elementu (zgodn'ie z 2.1.6) 

-
H A-

- 8- Je ś li element op6 źnienia ma kilka wyjśĆ 
c- r6żniących się wartoŚciami jednego z cza-

3.3.2. Element op6źnienia z kilkoma s6w op6źnień, to można je oznaczyć przez 

wyjściami o r6żnych czasach op6źnień a, umieszczenie dodatkowego pola do opisy-
wania wyjŚĆ, "II którym wpisuje się przy 
poszczegQln)ch wyjściach umowne oznacze-
nia (rys. a lub bezpośrednio wartości 

H 5- czas6w op6źnień (rys. b) 

- 10 -
/5 -

b. 

r---
S 

3 . 3.3. Uniwibrator - I---
(monostable element) 

'---

3.3.4. Gene~ator cyfrowy D-- Parametry okreŚlające otrzymywany ciąg 
a) samowzbudny a. wartoś ci l ogicznych mogą być wpisywane 

wewnątrz prostokąta poniżej oznaczenia 
b) ze sterowaniem (; funkcji elementu (zgodnie z 2.1 .6) 

- -
b -

3.4. Elementy pomocnicze 

Rodzaje element6w Symbol graficzny Objaśnienia 

1 2 3 

r--
Element po~ocniczy o jednym wejściU, zwiększający 

3.4.1. Wzmacniacz cyfrowy > poziom energetYczny sygnału wejściowego. Wartość 
(amplifier) - logiczna sygnału wyjściowego jest identyczna z war-

tością logiczną sygnału wejściowego 

""-

Cechą charakterystyczną ekspandera jest jego niesa-
)(E modżielność funkcjon~lna wynikająca z tego. te wyjście - (rys. a) lub wyjścia (rys. b) ekspandera nie mogą 

- być łączone z normalnymi wejściami innych binarnych 
3.4.2. Ekspander - f--- element6w cyfrowych. 

(extender circult) - Ekspander realizuje funkcję binarną, kt6rej symbol 
nalety wpisywać jako pierwszą cześć oznaczenia funk-- cji elementu (X na rys. a i b). 

a .. v celu wyraźnego odr6żnienia ekspandera od innych 

3.4.2. Ekspander XE element6w, drugą część oznaczenia funkcji elementu 

(extender circuit) -
E-

stanowi litera E. Jeśli ekspander ma więcej nit jedno 
- wyjście (rys. b), w6wczas należy je opisać w dodatko-

- F-
wym polu, oznaczając jedno wyjście literą E a pozosta-
łe wyjścia innymi znakami, podobnie jak wej ścia ekspan-- derowe w innych elementach, aby zachować zgodność 

b. ozn~czeń lączonych wyjśĆ 1 wejść 
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4. OOÓLNE ZASADY TWORZENIA SYMBOLI ELEMENTÓW ZŁOŻONYCH ORAZ NOWYCH SYHBOLI· 

lIysaczeg6lnienie Symbol graficzny Objaśnienia 
o 

1 2 , 
.---- )( 

- - Kilka niezależnych logicznie element6w można przeds-
- tawić za pomoc" jednego złożonego symbolu, rysuj", 4.1. Symbol zestawu nie- r-- symbole poszczeg6lnych element6w kolejno pod sOb, 

zależnych element6w y w ten spos6b, aby miały po jednym wsp6lnym poz1o--
- mym boku, a boki pionowe odpowiednio strony wejścio-- wej i wyjściowej przedłużały s ię wzajemnie -
~ 

"7 -
t----

-

- )( Z Kilka zależnych logicznie element6w·powiązan ych w ten 
spos6b, aby wyjścia kilku niezależnych element6w o 

4.2. Symbol zestawu - pojedynczych wyjściach prostych steruje r6żne wejścia 
zal eżnych element6w - tego samego elementu, można przedstawić w ten spos6b, 

aby pionowe boki element6w sterowanych odpowiadaj,,-
f---- c--- ce stronie wyjściowej pokrywały siO Z pionowym bokiem y 

ele~ontu sterowanego odpowiadaj"cego stronie wejścio-- wej, 
Dopuszcza siO rysowanie wg powyższej zasady symboli 

zestawu zależnych element6w zawieraj"cych więcej niż 
dwa stopnie element6w między zaznaczonymi wejściami i 
wyjściami 

Przy tworzeniu nowych symboli binarnych element6w 
cyfrowych należy przestrzegać 0g61nych zasad niniej-

4.'. Zasady tworzenia no- szej DormJ. Jeśli jest to możliwe, symbol elementu 
powinion być kompozycj" określonych w tej normio e-wych symboli lement6w oraz sposobów przedstawienia wej ŚĆ i wyj ŚĆ . 
W razie potrzeby dopuszczalne jeet wprowadzenie no-
wych osnacze6 funkcji elementÓw, nie ujętych norm" 
jeśli te nowe osnaczenia nie pozo staj, w kolizji z 
iaoymi oznaczeniami 

5. PRZYKLADY ILUSTRUJłCE TWORZENIE NOWYCH SYMBOLI 

lIysz;:zeg6lnianie Symbol graficzny Objaśnienia 

1 2 3 

- li odr6żnieniu od elementu op6tnienia wg '.3.1 jest 
5.1. Element op6źnienia li H to elemont czasowy, w kt6rym przejście od wartości 

wyjściem zanegowanym l~gicznej "1" do wartości logicznej "O" na wyjściu 
(delay element with - nastopuje po czasie 11 względem przejścia od war-
negatad output) tości logicznej "O" dO wartości logicznej "1" na 

wejściu, a przejście od wartości logicznej "O" do 
'--- wartości logicznej "1" na wyjściu następuje po czasie 

12 względem takiego samego przejścia na wejściu 

5.2. Uniwibrator z wejś- S II odr6żnieniu od uniwlbratora wg }.,.} elam8At 
cielił negujlłCym jest wyzwalany wartości, logicsn, "O" na wejśc1v (aonostable element r---

I with negated input) 

"---



cd. tablicy 

Wyszczeg6lnienie 

1 

5.3. Element op6źnienia z 
realizacj~ funkcji I na 
wejściu 

5.4. Element LUB-I 
z wyjściem prostym 
i zanegowanym 

Informacje dodatkowe 
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Symbol graficzny Objaśnienia 

2 

- & 
-
-

r--
- & 
-
-
a. 

- & 

-
-

r--- & 
-
-

b 

ł 

f 

-

v odr6żnieniu od elementu op6~nienia vg 3.3.1 zmiany 
wartości logicznych na wyjściu występuj, z określo­
nymi op6źnieniami nie względem zmian na wejściu ale 
względem zmian wartości logicznej na wyjściu członu 
wejściowego odpowiadającego elementowi. 

RyB. a odpowiada tworzeniu symbolu zestawu zależnych 
ele.ent6w wg 4.2. a ryB. b odpowiada sposobowi opisu 
wejś6 w dodatkowym polu vg 2.1.5 

Element kombinacyjny. dla kt6rego wartoś6 logiczna na 
wyjściu prostym jest "1" wtedy i tylko wtedy. gdy 
jednocześnie na wszystkich wejściach co najmniej 
jednej wyr6żnionej grupy wejść s~ wartoś ci logicz­
n. łł1". 

RyB. a odpowiada tworzeniu symbolu zestawu zależnych 
element6w wg 4.2. a ryB. b odpowiada sposobowi opisu 
wejś6 w dodatkowym polu wg 2.1.5 

KONIEC 



1'2. IlłrORlUCJB DODATlOn do 1IIJ-71"1~ 

1. Z!1.oenia lII1.dslllArodov.. DOrę sar;r&D1clllle i ia-

n. doku •• ntl WJkorzlstaa. pr&l opracowaD1u noral 

Projekt zal.cenia RWPG teaat 

1969 r. 0603HaąeHHli yCJloBHHe 

HHKH 06pa60TKH HHWopua~HH. 

268.82.7-68' z grudaia 

rpaWHąeCKHe ~RR Tex-

Proje.kt zaleoenia UC TC-, ar 'a (Central Otfice) , 

march 1970 GraphiCal s,aboła tor b1na1'J logie .le .. nta. 

Kor .. USA ASA Y32.14-1962 ~rican atandard graphio 
s,mboła tor logio dlagr&IUI. 

Suppl ... nt Ko 5 (1962) to British Staadard 5'01 1948 
Graphioal s,abols tor telecoaaunioation, logio and tuno­
tlonal a,abola. 

Słownik IP'IP-ICC Vocabula1'J ot 1atoraation proc .... 

sing, Bollancl Publiahing CoapanJ, ,laaterd .. 1966. 

2. Stopie6 zgodności • projekt .. i zalece' ai.dzyna­
rodowych 

Norma jeat zgodna z projektea zaleconia RWPG z w)'j\t­
kieml 

- nie wprowadzono apeejalnego o.naes.n1& funkcji el~ 

ment6w, któ1'Jeh l/Jjścia S\ łllczone w celu utworzeD1a pae­

udoel.mentu (proj. RWPG tabl. 1 lp. 9 i 10), 

- dla oznaczania negacji na wejściu 1 w,j'ciu zani.­

chaDO st.aowania nawiaau, a wprowadzono dodatkowo ozna­
csenie negacji za pomOC\ kółka stycznego do boku prosto­
kąta (proj. RliPG str.sp. 5 i 6), 

- inaczej oznaczono wejŚcie l1cz\Ce przerzutników 

(proj. RWPG, str. 9 p. 6). 

.01'lla j.st sgodna z projektell saleo.nia lIC s w,j,tki.al 

- wprowadzońo (zgodnie z RWPG) dodatkowe pola w aJ­
bolach ele •• atów w c.lu opis,..,ania wej'6 i WJj'6, 

- pnJj,to (Igodni. z RWPG) sa .. 1it op1sJwaD1a podob­

nJch wej'6 ("7jś6) przes oznac&.nie tJlko najWJłej polo­
łonego w.jścia ("7jścia), 

- przyj,to(sgodnie s RWPG) a,.bol przerzutnika w po­

ataci prostok\ta bez prz),rJWanej liDii w środka (proj. 
lEC, atr. 24 p. 4,), 

- prz,j,to (&godD1. z RWPG) .. aalit wplaywwaoznacza 

w.j'6 i "7j'6 ele •• ntu wewu,trs proatok,ta, es. go , ni. 

przeatraega si, w proj. lIC np. atr. 2' p. 42, 
- przyj,to (zgodnie z RWPG) zaaad, wpis,..,ania oznacae­

nia tunkcj'i elelllentu w górnej cztścl prostok,ta, nle 'W'f­

rótniajllC polołenla środkowego, z&llllaat oSD&csen1a funk­

cjl el.aentu w trodku prostok\ta (proj. IBC, atr.5 p.2), 

- dopu.czono (zgodnie z RWPG) omaczenie negacjl 
na wejścia i WJjśclu za pomoc, kólka leł~ego na linii 
boka proatok\ta (wg 2.2.2. 1'Ja. b), 

- przJj,to (&godD1e z RWPG) osnacs.ni. wejśola aJDcb­
ronisacjl liter\ C, a nie G (proj. IEC atr. 26, p. 48 1 
49) 

- prz1jęto (zgodnie z RWPG) nasttPUj~. oznaczenia 
funkcji elementu 

- eleaent LUB 1 (wg UC 8tr.16, p.16 ~1 lub 1>' 

- unlw1brator S (wg lEC str.,2, p.66 1...T""1- >, 
- element opó~n1eD1. B (wg lEC atr.21, p.34 .....-). 


